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Detta är en gratistidning 


VARSÅGOD! 


till Seattle för att kika närmare på 


ljaren til världens bästa spel 
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e DISCOVER A STUNNING NEW WORLD e CRAFT AND ENCHANT UNIQUE ITEMS 
« DESIGN YOUR OWN SKILLS AND SPELLS « ENGAGE HORDES OF ENEMIES IN EPIC BATTLES 
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£/ Redaktionen 


De har sedan korandet av världens bästa spel har total Half-Life-noja präglat 
redaktionen. Inte blev det bättre av att Petter besökte Valve för att spela Half-Life 2... 


CHEFREDAKTÖR 


> PETTER ENGELIN 
Specialitet Racing & action 
Bäst just nu Rallisport 
Challenge 2 (Xbox) 


7 Ända sedan Petter fick sin 
nya kostym har allt förändrats 
på Gamereactor. Nog för att 
vi är vana vid osamman- 
hängande muttrande och 
kryptiska konversationer med 


den långe norrlänningen, men 
nu går det överstyr. Han går 
runt hela dagarna, stirrar 
hypnotiskt på oss utan att 
säga ett enda ord. Ibland går 
han fram till någon av oss och 
säger att han har stora planer 
för personen. Petter är utan 
tvekan redaktionens egen G- 
man... 


ASS.REDAKTÖR | 


UTKOMMER 10 GÅNGER PER ÅR OCH ÄR GRATIS 


ii CHEFREDAKTÖR 
it ASS.REDAKTÖR 
2 FILMREDAKTÖR 


Petter Engelin | petter.engelinQgamereactor.se 
Bengt Lemne |! bengt.lemneQgamereactor.se 


1 ANSVARIG UTGIVARE =Claus Reichel | claus&gamez.dk 


ART DIRECTOR Petter Engelin 


= SKRIBENTER Jonas Mäki | jonas.makiQgamereactor.se 


> BENGT LEMNE 


Specialltet Sport & strategi 
Bäst just nu Champions of 
Norrath (PS2) 


7 Vår assisterande redaktör 
försöker ständigt hålla oss 
andra i schack, men tyvärr 


sätter Bengts något 


bristande fysik gränser för 


hans makt. Inte helt olikt 
Black Mesas trogne 
säkerhetschef, Barney 
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-=R 
Vaa 


SKRIBENT ; 


| SKRIBENT | 


> JONAS MÄKI 
Specialitet Plattform & äventyr | Bäst lust nu Ninja Gaiden (Xbox) 


Jonas är redaktionens egen slembobba och en mycket envis sådan. Den senaste 
månaden har han kämpat extra hårt för att få sin vilja igenom, så till den milda gre 
han krampaktigt har försökt kväva oss med sin överkropp. Petter har haft en rödlc 
kofot bredvid sin dator för att kunna stävja den hoppande Mäki vid eventuell attac 


> JESPER KARLSSON 
Specialitet Action & skräck | Bäst just nu Fight Night 2004 (PS2) 


Kommer ni ihåg den där småsure forskaren i början av Half-Life som påminner Gc 
om att han är sen till jobbet? Han som senare även berättar för Gordon att hela d 
misslyckade experimentet var ditt fel, precis sån är vår Jesper. Han skäller, gorma 
och surar för minsta lilla, och han gör det välartikulerat och städat... som en profe 


> MIKAEL SUNDBERG 
Specialitet Slagsmål & rollspel | Bäst just nu World of Warcraft (PC) 


När Mikael spelar slagsmålsspel (vilket han älskar mer än allt annat) väljer han allti 
kvinnlig slagskämpe. Samma sak är det med spel som Resident Evil och World o 
Warcraft och då han föredrar Pia framför Sebastian i Farmen Afrika. Därmed är he 
alldeles egen Alyx... 


> MARTIN FORSSLUND 
Specialitet Simulatorer & actionspel | Bäst just nu Battlefield: Vietnam (PC) 


Det finns ingen som kan fixa en brölande speldator som Martin. Grafikkortsproble 
krånglanda minnen, rassliga processorer eller bara svårhanterlig mjukvara - Marti 
allt. Han hjälper också er läsare, dagligen, (www.gamereactor.se) med diverse tek 
svårigheter. Därmed utser vi honom härmed till redaktionens egen Dr. Kleiner. 


> ROGER ROSENLUND 
Specialitet Action & strategi | Bäst just nu Fortress of Narzod (Vectrex) 


Roger påminner en hel del om de små, tjutande alien-hundarna från Half-Life. Ni 
de som laddade upp elkraft för att sedan skjuta ifrån sig elektromagnetiska pulsa 
marken. Roger kan ibland sitta helt tyst i flera timma och bara stirra för att sedan 


Calhoun. 


Fred Andersson I fred.anderssonQgamereactor.se 


Mikael Sundberg | mikael.sundberg&gamereactor.se 
Roger Rosenlund | roger.rosenlundGgamereactor.se 
Martin Forsslund | martin.forsslundQgamereactor.se 
Johan Bergström | johan.bergstromGgamereactor.se 


= ANNONSER Morten Reichel | 0045-45887600 


annonsQgamereactor.net 
IE ADRESS Skolgatan 63 
831 46 
Östersund 
063-10 11 23 I 070-69 76 933 
www.gamereactor.se 
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GAMEREACTOR ÄR EN SKANDINAVISK GRATISTIDNING SOM GES UT AV TRE SKILDA 


KAN DU PRENUMERERA PÅ TIDNINGEN. PRENUMERATIONSTJÄNST ÅTERFINNS PÅ: 
www.Gamereactor.se 


GAMEREACTOR ANSVARAR INTE FÖR ICKE BESTÄLLT MATERIAL. EFTERTRYCK, HELT ELLER 
DELVIS UTAN REDAKTIONENS MEDGIVANDE ÄR FÖRBJUDET. EVENTUELLA PRISER OMNÄMNDA I 
TIDNINGEN ÄR RESERVERADE FÖR ÄNDRINGAR. CITERA OSS GÄRNA MEN ANGE ALLTID KÄLLAN. 


REDAKTIONER I SVERIGE, NORGE OCH DANMARK. DU FINNER OSS PÅ PLATSER RUNT OM I 
HELA SVERIGE. OM DU VARJE MÅNAD VILL FÅ TIDNINGEN HEMSKICKAD TILL DIN BREVLÅDA 


Gordon & jag 


H 1998, för sex år sedan blev jag och en herre vid namn Gordon bästa 
vänner. Visst, han var aningen töntig i sina enorma lumparbrillor och sitt 
yviga jazzskägg men vi fann varandra omedelbart med den enkla 
slutsatsen att vi helt enkelt hade massor av saker gemensamt. Han 
behövde hjälp med diverse vardagliga saker samt en del extrema knep 
för att överleva medan jag behövde få ta del av hans fängslande 
berättelser. Medan jag visade min nya bästis hur man enkelt placerade 
ut laserminor lärde han mig allt om kofötter, zombies och ett jätte- 
spännande, utomjordiskt hot. Just det utbytet var väl egentligen det 
som fick mig att se på vänskap på ett helt annat sätt, något som jag 
fortfarande tänker på då andra killar i grannskapet som tystlåtne Sam 
Fisher i 47:an eller den där arroganta militärtypen i huset längst bort 
(Chief någonting) vill umgås. Gordon och jag har nåt speciellt helt 
enkelt, något som jag aldrig tror kommer att förändras. Jag pratar 
givetvis om Half-Life och dess genomslag då det damp ned som en 
bomb i en alltför trött genre. 

Valves debutspel skrev om regelboken för allt vad actionspel hette 
och är än idag det absolut bästa spelet jag spelat. Frenetiskt fnitter 
uppstod då givetvis då jag för knappa månaden sedan fick en förfrågan 
om Gamereactor ville resa till Seattle för att som ensam svensk tidning 
spela uppföljaren till världens bästa spel. Elva flygtimmar senare satt 
jag bredvid företagets grundare och spelets producent, Gabe Newell, 
och spelade Half-Life 2. Gordon och jag är fortfarande lika goda vänner 
och även om han genomgått en del förändringar på de år som gått är 
jag fortfarande lika intresserad av hans berättelser. Läs allt om min och 
Gordons återförening längre in i tidningen. Vi ses nästa månad. 


PETTER ENGELIN 
8 CHEFREDAKTÖR 


ut i ett kraftigt glädjeskutt och ropar »ostl« till allas stora förtjusning. 


UBERSPEL Ett tyskt spel sor 


Nej, riktigt så var det inte. Det 
. omdöme tilldelas bara den ab 


gräddan av spelutbudet. Spel 


ingen bör missa och som får « 


redaktionen att joddla. 


TOPPSPEL Ett spel som får 
mest cyniske och hatiske red: 
medlemmen att le. Ett köpvär 
de allra flesta. Jonas Mäki har 
toppspel i sin spelsamling. 


SKÄMSSPEL Spelen som få 
att gömma sig bakom spelso! 
Jesper att tugga mer fragda & 
normalt. Så dåligt att vi skicke 
rungande »skämmes tammefe 
bästa Robinson-Erold manér 
utvecklaren. 


GAMEREACTOR.SE - HÄR PUBLICERAS 
ALLTID ETT TIOTAL DAGSFÄRSKA 
ARTIKLAR BESTÅENDE AV: NYHETER, 
RECENSIONER, INTERVJUER OCH 
REPORTAGE. VI ÄR SKANDINAVIENS 
STÖRSTA SPELSITE. 

JL GAME PUBLISHING GER UT 


LADDA DIN TELEFON MED DE SENASTE SPELEN FRÅN 00 3 SÄTT UPP DIN MOBIL FÖR MMS. 


(För Nokia, Sony Ericsson med stöd för MMS.) 


WiWwWWwArabbitmmsase (1) TELIA Skicka ett sms med texten MMS till 4466 


är hi " ; : VODAFONE Skicka ett sms med texten MMSCSD till 9989 
tt skefeigar sd SERER KOR DaRsta Websidan för MOBILSPEL och TELE2/COMVIQ Fast abbonemang skicka IQ <tillv.> < modell mms till 123 
mobil underhållning. Massor av bilder, ringsignaler och MMS! Kontantkkort skicka IQPRE <tillv.> <modell> mms till 123 


Ex: IQPRE Nokia 3200 mms skicka till 123 


Du får ett meddelande med inställningar, välj SPARA. 
Stäng av och sätt på telefonen. 


& Sätt upp din telefon för WAP. Skicka ett sms med texten MMS2 till 72772 
Om du har kontantkort från TELE2/COMVIQ skicka MMS2K till 72772 
Du får ett meddelande med inställningar, välj SPARA. 


(3) GRATTIS! Din telefon är nu inställd för MMS och WAP. Du kan nu beställa 
bakgrundsbilder, ringsignaler, spel och andra tjänster från oss. 
)) Har du andra mobilmärken eller problem med MMS inställningar kontakta din operatör. 


Ye 


Sony Ericsson 


bay Ip 


du att bygga och leda - hel. 
by till framgång och 


1 rikedom? 


TOWNSMEN 
70125 


Ett actionladdadat strategispel Fungerar på alla NOKIA med SAR FÖRBeer på O0O 
som ger en helt ny dimension av färgskärm och Siemens SX1! ad lej 6600) 

spel till din mobil. I den här 
episka kampen mellan det 
goda och det onda är strategi, 


planläggning och nerver av stål 
livsviktigt! Skicka GRSJAVA 70122 till 72772 


Skicka GRJAVA 70122 till 72772 


i skickar ringsignalen direkt till din mobil, du slipper bokmärken och krångliga nedlastningar! 
a här beställer du polyfoniska ringsignaler”, 


kriv GRPOLY <kod> skicka till 72772. Ex: GRPOLY 15612 skicka till 72772. GARANTERAT BR 
a här beställer du vanliga ringsignaler, RINGSIGNALER 
kri iV ANGEED SKEN skic ka till karln EX: SRJUD 15612 skicka till 72772. NE 


m stöder det 


Nu Tar Vi Dom 15612 Paradise City 15135 
Det Gör Ont 15948 Ding Dong Song... . 15412 
YEAH! JG Tycker Om När Du Tar... 15410 
My Band 5562 Enter Sandman 15093 
Not in Love 5556 Pojkarna [tech] 13674 
Dangerous 15588 Summer Nights 15234 
Fredrik Snörtare & Cecilia 5. 15592 Summer Of 49 15045 
La Dolce Vita 15547 800 Grader 15420 
Min Kärlek IIS Sommartider 12514 — 
Paradise 15544 Losing My Religion 15348 ga AS Md > 
Feel 15082 Bridge of Khazad Dum 15308 Pe "tt nar 
Hakuna Matata 15366 [he Wall 0374 mm GE Lå ME 
Behind Blue Eyes 15310 Om Du Stannar Hos Mig 15431 SJOL Tale mn 
Run To The Hills 15072 The Final Countdown 14051 (öllsee Zz 
Toxic 15375 Stranne 
Var Nöjd Med Allt... 15423 
Hey Ya 15149 From The Inside 15998 
No Woman No Cry 19193 Numb 15184 
Rythm is a Dancer 15021 Jump TO221 
Tainted Love 3640 Eye of The Tiger 13912 MER 
Fk It 5560 Detroit Rock City 15233 FREE NR FEVER | 
Theme 2004 5430 Crazy Train 15109 a -— 
Left Outside Alone 555 Back in Black 15229 AN 
€ utside Alone 3303 Back in Blac SLL 
Rubberneckin (BSTN oven sn 
Jag Går Och Fiskar = 15569 
Superstar 15477 Nr 1 Svartskalle 15602 
Touch Me TA2G2 One Call Away 15585 
Theme 15600 PANIP 15128 
Theme 3879 Insane in the Brain 10167 
Cobra..15574 , Forget About Dre 15206 


lken bild passar dig bäst? KR din favorit! 

gicka GRMLOGO <kod> skicka till 72772. Ex: GRMLOGO 20759 skicka till 72772. 

kicka en bild till en vän”: Skriv GRMLOGO <kod <mobilnr> skicka till 72772. 

x: GRMLOGO 20759 0738048271 skicka till 72772. ”Detta förutsätter att mottagaren har en MMS-telefon 
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FATAL HARE 
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GAMEREACTOR Skolgatan 63 831 46 Östersund 
infoQgamereactor.se / www.Gamereactor.se 


SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, UNDRA OCH DEBATTERA! 
Ta chansen att göra din röst hörd på vår brevsida 


HH Varför har Capcom börjat göra Resident 
Evil-spel till Gamecube istället för Playstation? 
Kan det tänkas att Capcom kommer att 
konvertera några gamla Resident Evil-spel till 
Xbox? /Mikael via e-post 


Capcom har ett exklusivitetsavtal med 
Nintendo rörande Resident Evil-spelen, 
tyvärr. 


HH Först vill jag bara tacka för en grymt bra 
tidning. Jag gillar er skrivstil och humor. Och 
att tidningen är gratis gör det hela ännu bättre. 
Skön läsning helt gratis. En barndomsdröm 
har blivit sann. OK, själva frågan lyder: Vad 
tycker ni på redaktionen är så otroligt bra med 
Colin McRae Rally 3? Jag läste en recension 
på Gamespot, och de säger att Colin McRae 
är okej, men inte lika bra som VWRC-serien. Är 
ni helt galna i Colin McRae eller är skribent- 
erna på Gamespot fel ute? Sen undrar jag 
också: Är Group S Challenge helt genomruttet 
egentligen? Det finns spelsidor som har gett 
spelet 7, 8 och t.o.m 10/10 i betyg. Detta får 
mig ändå inte att köpa spelet, eftersom att jag 
litar på er, redaktionen på Gamereactor. På 
grund av er oslagbara speltidning. Fortsätt i 
samma still 

fTricks via brevsvar 


Orsaken till varför amerikanska spelpubli- 
kationer inte förstår sig på rallyspel är 
eftersom rally som sport knappt existerar i 
Amerika. Ja, Group S Challenge är pinsamt 
uselt, alla som säger annorlunda bör steglas 
med polsk tortyrkäpp. 


HH Var har Petter köpt eller vad är det för 
märke på den där urgrymma T-shirten med 
kobran som du hade på dig när du mötte 
Valves VD? /Mikael via e-post 


Den är från H&M, faktiskt... 


HH Vad är det för fel med svenska speltid- 
ningar? Superplay, Player 1 och ni (som från 
början var lite småhygglig) har alla blivit väldigt 
mycket sämre sedan årsskiftet. Superplay till 
exempel skriver nu långdragna sega artiklar, 
och det gör även Player 1. Ni däremot, ni har 
en DVD-recensent som bara tycks gilla skräck 
och kass action, och ett gäng medarbetare 
som inte tycks vara fullt kapabla att skriva. 
Eran lista var förmodligen den sämsta jag 


någonsin sett. Hur kan ni placera Final Fantasy 
7 på 14:e plats, och totalt utelämna Final 
Fantasy 6 till Super Nintendo, som utan 
tvekan är det bästa i serien. samtidigt som ni 
ger förstaplatsen till det extremt överskattade 
Half-Life. Om man bortser från att Nyheterna 
och förspelen ibland är bra (plus priset) så är 
det här en väldigt kass tidning. 

/Kain Highwind via e-post 


HM Jag plockade upp senaste numret av 
Gamereactor innan idag och läste att ni 

hade bara hade satt en 5:a i betyg på Alias. 
Det tyckte jag var lite snålt. Jag tycker själv att 
spelet är underbart men men. lallafall så läste 
jag även att det skall komma ett Golden Eye 2 
är det utvecklarna Rare som gör det då eller? 
Och vilka format kommer det till? 

/Nar Shaddaa via e-post 


Det är EA:s Los Angeles studio, som gjort 
alla de senaste Bondspelen, som ligger 
bakom Goldeneye 2. Spelet är officiellt 
utannonserat till Gamecube, Playstation 2, 
Xbox och Game Boy Advance. 


H Jag har tagit mig en noggrann titt på eran 
lista flera gånger men jag kommer alltid fram 
till samma sak: Den är inte perfekt! Hur kan 
man göra en lista och kalla den för »världens 
50 bästa« om man inte ens har med eller ens 
nämner det bästa spelet som finns nämligen 
Mega Man X. Detta spelet har allt ett spel 
behöver till exempel: Extremt vacker pixelgrafik 
med fulländad animation. Alla skapelser i detta 
spel är noggrant designade och sedan 
avbildade med underbara pixlar. Mega Man X 
har en otroligt detaljerad animation som inte 
går av för hackor. Men även om grafiken är 
fantastisk så är den sannerligen inte viktigast. 
Kontrollen är den bästa som kan användas i 
ett spel av denna typ och lyder perfekt och 
kan dessutom konfigureras för att den ska 
kunna passa alla. Men kontroll är inte heller 
vikigast i ett spel (men det är inte helt oviktig). 
Musiken är den bästa som finns i ett spel, 
kvittar vilken konsol eller vilken tid den är 
fortfarande bättre än all annan musik som 
finns till TV-spel. Varenda musikstycke är 
genomtänkt och fantastiskt bra genomfört. 
Men musik är inte heller det viktigaste i ett 
spel. Det viktigaste i ett spel är att det är kul 
att spela och att man njuter av att spela det 
och det är precis det man gör när man spelar 
Mega Man X. Banorna är genomtänkta och 


te 


Vad tycker ni om 
Gamereactors egenutvecklade 
spel? Själv tycker jag att det 
är bra. »Mäki från helvetet« 
Började skratta så att jag fick 
ont i magen. /Knodd 


Oväntat bra gjort för att vara 
journalister. Diggar verkligen 
musiken på första banan. /Kjo 


Spelet är ju grymt svårt och 
jag har själv bara kommit upp 
i 100 000 poäng, men spelet 
är bland de bättre på senare 
år /Rocky SS 


Det är svårt men det tycker 
jag är bra ett spel ska vara 
svårt det är ett roligt spel ja 
det har dom lyckats med 
verkligen! /Rockaren 


Grafik: 7/10 Ljud: 9/10 
Spelbarhet: 5/10 Hållbarhet 
8/10 Totalt: 8/10 

/Mental 


Spelet är för svårt, men som 
jag nämner i min recension 
(som förresten var världens 
absolut sämsta recension 
hittils) kan spelet lika gärna få 
9/10 om man gillar svåra spel 
/Proffset 


Alltså hur får man mycket 
poäng? jag har klarat spelet 


om och om igen fleraggr och 


kommer aldrig över 30 000. 
Hur gör man? 
/Zoolander 


Fantastiskt ruttet, och detta 
har man väntat i snart sex 
månader på för att få spela? 
/Lang 


Hur klarar man andra banan 
frågar jag. Dör alltid vid 
vattenhindret! 

/Mental 


Alltså... Härligt spel, men 
oprecis kontroll. Även om man 
inte stöter ihop med en fiende 
ska är det stor chans att man 
förlorar liv ändå. Men annars 
så är det helbra. /Razorblade 


Det är snyggt och bra! och 
nog världshistoriens bästa 
grafik och det är svårt och det 
är bra jag älskar det! /Ninja 


Har varvat spelet - inte så kul. 
John = 


»Vad är det för fel med svenska speltidningar? « 


/Kain Highwind 


underbara och dessutom mycket varierade och 
kan förändras och har många hemligheter 
gömda i sig. Storyn är genomtänkt och effektiv 
även om den är begräsad och när Zero, ens 
enda vän dör så får man en tår i ögat och man 
känner ilskan bubbla upp och sticker iväg mot 
Sigma med hämnd som enda tanke. Sigma 
själv är ingen trevlig boss och alla som spelat 
mot han vet vad jag pratar om. Men hans 
svårighetsgrad är perfekt avvägd mellan 

vad som går att klara av och vad som inte går. 
Och när man klarat honom och ser på 
eftertexterna tänker man igenom lite vad man 
gjort och alla reploids som dött för den fred 
man kämpat så för. Hur man kan glömma detta 
stycke spelhistoria är mycket konstigt och ni 
borde skämmas Över att ni inte ens 

nämnde det bland Mega Man-spelen. 

/Daniel Fast via brevsvar 


Vi tycker inte som dig, helt enkelt. 


HH Hahaha, ert aprilskämt var det tveklöst 
roligaste jag någonsin sett. Jag skrattade så att 
jag trillade av stolen på jobbet då jag läste om 
hur man enligt er kan spela Twin Snakes med 
en mustaschprydd Solid Snake. Ni är allt bra 
sjuka ni grabbar... fortsätt så! 

/ldle K via e-post 


Det var inget skämt... 


H Gamereactor går från klarhet till klarhet i mina 
ögon och utmärker sig ständigt som Sveriges 
tveklöst bästa spelläsning. Ni är alltid aktuella, 
informativa, roliga och insatta i allt ni skriver om. 
Jag gillar er tidning lika mycket som er 
suveräna website där jag dagligen surfar 
nyheter och läser era recensioner. Tack! 

/Daniel Ellios via e-post 


Tack för berömmet! 


«Men allt som allt så både känns och ser spelet ruskigt bra ut. Långt ifrån ett dussinspel som licensspel 


brukar betyda. Transformers sprang genast upp på topplistan över "spel-jag-vill-ha-nu-direkt!” 
GAMEPEPPER 


"Transformers - Med nävar av stål.” 
PLAYER I "För det första är spelet bedårande vackert, med läckra glänseffekter på robotarna, 


solstrålar som faller genom trädens lövverk och stora explosioner som kastar upp damm 


och sten högt upp i luften. För det andra kan man förvandla sin robot till fordon när man vill.” 
SUPER PLAY 
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NYHETER 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H17 


H Bengt Lemne Petter Engelin 
HH Jorras Mäki & Mikael Sundberg 


BILDERNA: 


VANLIGT 


FÖRSTA BILDERNA! 


FÖRST I GAMEREACTOR 


bili Enthusia 
har modellerats efter 
mer än 1000 bilder av 
den verkliga förlagan 
och körkänslan 
kommer enligt Konami 
att vara fokuserad på 
rolig bilkörning. 


Glöm Gran Turismo 4! 


Gamereactor berättar exklusivt om 


Plattform PS2 mm Genre Racing 


tt racinggenren förändrats de 

ÅÄ senaste åren och att nästan 
samtliga utvecklare siktar in sig på 
samma publik med samma sorts spel 
är ingen hemlighet. Vad som dock 
hållts hemligt i över två år är Konamis 
kommande uöberprojekt kallat Enthusia. 

Tiden då enkla arkadräcers och 
ursnabba, futuristiska actionbilspel 
utgjorde grundstommen i racinggenren 
är förbi. Semi-simulatorer proppade 
med riktiga bilar och så många olika 
tävlingslicenser som det överhuvud- 
taget får plats är vad som säljer, en 
förändring som Sony låg bakom då de 
omdefinerade genren 1998 med Gran 


Premiär Våren 2005 


Turismo. Efter spel som Racing 
Evoluzione, R: Racing, Auto Model- 
lista, Toca Race Driver 2, Sega GT och 
Group S Challenge är det nu dags för 
Solid Snakes dans- och actionspel- 
inriktade pappa Konami, att ge sig in i 
den benhårda konkurrensen i 
simulatorgenren. Det är delar av det 
ursprungliga Ridge Racer-teamet från 
Namco som ligger bakom ett av de, på 
förhand, mest ambitiösa och lovande 
racingspelen på länge. Fokus kommer 
att ligga på semi-realistisk asfalts- 
racing med omfattande möjligheter för 
att trimma och utsmycka sina vrålåk. 
Valutan kommer dock inte att innefatta 


kommer att innehålla mer än 50 


olika banor varav en del av dem kommer att 
vara baserade på verkliga förlagor. 


, 


Gran Turismo-dödare; Enthusia 


pengar (eller kudos) utan snarare något 
som Konami valt att kalla för Spirit, 
racingsjäl helt enkelt. Med de spirit- 
poäng man erhåller efter varje vunnet 
race kommer man att kunna trimma, 
trixa och tuna sin bil samt givetvis byta 
in den för att köpa något kraftigare. 
Konami pratar om över 300 licen- 
serade bilar från sammanlaggt 30 olika 
tillverkare. Bland dessa utlovas Nissan, 
Mazda, Honda, Porsche och Mercedes 
med flera. 

Enthusia ser helt klart spännande ut 
på förhand och inom en snar framtid 

återkommer vi med närmare intryck 


från spelet. 


olika minispel kommer att finnas med 


såsom parking challenges, jam corner och carbowling. 


= Multiplayer 
I nya Metroid! 


Nintendos BRANDGULA kulthjältinna 
återvänder i Metroid Prime 2: Echoes... 


kommer, som 
väntat, att bjuda på ett multiplayerläge där 
man kommer att kunna spela fyra stycken mot 
varandra med delad skärm. 


El Plattform GC & Genre Action Premiär Vintern 


intendo har nyligen, officiellt utannonserat 

Metroid Prime 2: Echoes, uppföljaren till 
förra årets näst bästa spel. I det kommande 
spelet får vi följa Samus till en ny planet där 
skillnaden mellan den mörka och ljusa sidan 
kommer att spela stor roll. Vi kommer att få 
träffa en ny ras som kallas Ing, och bli jagade av 
en ännu okänd varelse genom hela spelet. Om 
inte det låter tillräckligt spännande kanske 
flerspelarläget kan underhålla? Fyra olikfärgade 
Samusar kommer att kunna göra upp om vem 
som är den bästa prisjägarinnan med hjälp av 
samtliga färdigheter hon har att tillgå. Death- 
match kommer aldrig att bli sig likt igen när 
deltagarna kan rulla ihop sig till bollar och åka 
uppför rälsar i taket. Grafiken verkar bygga på 
samma motor, men är givetvis mer polerad. På 
E3 lär vi få veta mer. Hi 
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VALVES Gabe Newell försade sig under Gamereactors besök i 
Seattle och avslöjade för första gången detaljer om Half-Life 3. 


= Valve avslöjar 


Half-Life 3! 


VÄRLDSEXKLUSIVT AVSLÖJANDE för Gamereactor. Valves VD avslöjar en tredje del i serien. 


amereactor besökte i slutet av mars 

Valves kontor i Seattle för att förhands- 
testa Half-Life 2. Vid en intervju med 
företagets VD Gabe Newell kom det fram att 
Valve redan börjat skissa upp riktlinjer och 
spånat idéer inför ett tredje spel i serien. 
Newell berättade exklusivt för Gamereactor 
att de vill utveckla och låta spelaren fördjupa 
sig ytterligare i den komplexa story som 
Half-Life 2 kommer att bjuda på. Den 
kvinnliga medhjälparen Alyx kommer med 


största sannolikhet att vara spelbar i det 
tredje spelet och mer teorier kring utom- 
jordiskt liv kommer att finnas med. Det finns 
redan långtgående planer på tilläggsäventyr 
till Half-Life 2 där flera frågor ur Half-Life 2 
kommer att besvaras. Newell poängterar 
dock flera gånger att de sedan länge har 
haft en historia att berätta som definitivt 
kommer att kräva ett tredje spel i serien. 
Gamereactor har som enda skandinavisk 
tidning spelat ett flertal banor ur Half-Life 2 


»Vi ser våra första sex månader på 
spelmarknaden som en 
läroperiod. Nu vill inte behöva 
prata om hårdvaran längre utan 
fokusera på spelen och N-gage 
Arena«, säger Illka Raiskinen, chef 


kunna byta spelen direkt i en liten lucka, 
högtalaren sitter på framsidan (inget 
elefantöra), det finns en separat knapp för 
att acceptera val i menyer (du trycker inte 
längre ner styrplattan), samtliga siffer- 
knappar är anpassade för spelande och 
skärmen har förbättrats. Lägg därtill att 
storleken är betydligt mindre och att Nokia 
sätter en humanare prislapp än vid den 


för Nokias speldivision. Du kommer att 


och bjuder längre bak i tidningen på en 
exklusiv artikel om världens just nu mest 
efterlängtade actionspel. I 


Nokia visar upp nya N-gage 


Redan i mitten av maj ersätts den första N-gage av sin lillebror 


förra premiären, tusenlappen med 
abonnemang och det dubbla utan, så blir 
det uppenbart att Nokia hamnat mer rätt 
denna gång. 

Men självklart är det viktigt att de rätta 
spelen kommer också. Det har varit magert 
hittills och de spel som har släppts har 
sällan erbjudit någon större spelupp- 
levelse. Det vill Nokia ändra på: »Vi vill 
erbjuda en blandning av stora kända 
spelserier som Tiger Woods, The Sims och 
Ghost Recon med exklusiva N-gage- 
funktioner samt exklusiva spel«, menar 
Damian Stathonikos, communications 
manager hos Nokia. 


Need for Speed: 
Underground 2 


Mer illegal gaturacing från EA 


Electronic Arts gladde nyligen alla 
som gillade Need for Speed: Under- 
ground genom att utannonsera dess 
uppföljare. Spelet ska släppas till 
samtliga format samt Game Boy 
Advance. Förändringar i spelbarheten 
utlovas och fem helt nya städer att köra 
i. Varje stad ska dessutom ha flera olika 
banor i olika miljöer och 30 licensierade 
vrålåk ska leverera sann körglädje. 
Redan till hösten är det tänkt att vi ska 
få köra illegal gaturacing igen. 


CELICA kommer liksom Skyline 
och givetis Supra att finnas med. 


Spela som Hefner! 


Playboy Mansion tar form 


Detaljerna kring osannolika spelet 
Playboy: The Mansion börjar klarna. 
Man kommer att ikläda sig rollen som 
redaktionens egen husgud, Hugh 
Hefner, mannen som grundade 
magasinet Playboy. Spelet kommer att 
ge dig som spelare möjlighet att 
återskapa hans imperium från grunden. 
Bygg ut din jättevilla, skaffa de 
snyggaste tjejerna till plåtningar och 
anordna stora trädgårdsfester med 
Hollywoods hetaste kändisar. Playboy: 
The Mansion släpps till PC senare i år 
och därefter också till Xbox. 


Katten Blinx 
återvänder, tyvärr 


Microsoft vägrar att ge upp... 


Trots det minst sagt tveksamma 
mottagandet för Artoons tidsmanipu- 
lerande katt så har Microsoft inte gett 
upp figuren. Nu kommer ett till spel med 
Blinx, denna gång med fullt stöd för 
Xbox Live. Spelet kommer att vara mer 
lättspelat, snabbare och ha fått ett rejält 
lyft i grafiken sedan sist. Multiplayer i 
Blinx hamnar dock ganska långt ned på 
Gamereactors önskelista och vi undrar 
varför det inte satsas mer på den coola 
voodoodockan Vince. 


Församrad för- 
säljning för Sony 
Playstation 2 säljer sämre 


I år räknar Sony med att sälja 14 
miljoner Playstation 2, en förminskning 
med 20960 mot förra året. Anledningarna 
uppges vara hårdnad konkurrens och 
att konsolen börjar bli åldersstigen. 
Ungefär samtidigt som Sony gick ut 
med dessa siffror passade Microsoft på 
att strö extra salt i såren genom att 
meddela att man nu under våren räknar 
med att Xbox ska gå om Playstation 2 i 
månadsförsäljning på världens viktigaste 
spelmarknad - den amerikanska. 
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Bungieavhoppare 
startar egen studio 


Wideload Games är fött 


Alexander Seropain var en av 
grundarna till Bungie och har varit 
inblandad i de framgångsrika Marathon- 
spelen så väl som Halo. Nyligen 
hoppade han dock oväntat av Bungie 
för att bilda ett eget bolag vid namn 
Wideload Games. Han försäkrar dock 
att ingen osämja med vare sig Microsoft 
eller Bungie ligger bakom beslutet. Först 
ut blir ett actionspel till PC och Xbox 
som ska nyttja Halos grafikmotor. 
Spännande är bara förnamnet... 


Rollspelsäventyr 
i Tolkiens världs 


EA slår på stort, som vanligt... 


Electronic Arts har precis tillkännagivit 
rollspelet Lord of the Rings: the Third 
Age. EA säger själva att detta är ett 
rollspel som sammanfattar samtliga av 
de tre filmerna och kommer spelmässigt 
enklast att kunna liknas med Biowares 
Knights of the Old Republic. Skillnaden 
mot tidigare spel i serien är att man inte 
kommer att spela som hjältarna 
brödraskapet. Istället kommer man att 
få spela vid sidan av dem, och även 
göra individuella äventyr. Man kan även 
låsa upp scenarion där man slåss för 
Sauron istället. Vem har inte alltid velat 
vara en stormande Uruk-Hai vid Helm's 
Deep eller en av de attackerande 
orcherna vid anfallet mot Osgilliath? 
Spelets strider kommer vara tur- 
baserade och de flesta stora samman- 
drabbningarna från filmerna kommer att 
vara med, som till exempel fajten mot 
Uuberdemonen Balrog i Morias grottor. 


DEN BRINNANDE balrogen från 
Morias mörka gruvor... 


Ninja Gaiden 2 & 
Dead or Alive 4 


Massor av halvnakna brupper 


Det japanska stödet för Microsofts 
Xbox är fortfarande svagt och förutom 
Tecmo är det nästan ingen som 
utvecklar exklusiva spel till konsolen. 
Nyligen tog Tecmos Tomonobu ltagaki 
till orda och berättade att han ämnar 
fortsätta att ha ett nära samarbete med 
Microsoft även under nästa generation. 
Han nämnde också att han redan nu 
skissar på en uppföljare till succén Ninja 
Gaiden. Ninja Gaiden 2 ska enligt 
honom släppas till Xbox 2, vilket även 
gäller för Dead or Alive 4 som tidigare 
var tänkt att släppas denna höst. 


GRAFISKT påminner Modern Combat en hel del 
om Sonys egna Socom: US Navy Seals 2. 


Vi besökte EA i 


Plattform PS2 Genre Action Premiär Vintern 


attlefield är äntligen på väg till 
konsolernas glada skara. På grund av 


kunna enas om Live kommer spelet endast 
till PS2. Är man lycklig ägare av en sån så 
kommer man att kunna spela 24 stycken 


Handlingen kommer att utspelas på 


även här välja mellan USA, Kina och en 
Mellanöstern-koalitionen. Det finns ett 


Electronic Arts och Microsofts oförmåga att 


spelare mot varandra och samtidigt använda 
USB-headset för kommunikation inom laget. 


samma sättsom i Battlefield 2 och man kan 


integrerat rankingsystem som gör att spelare 


Battiefield: Modem Combat 
till Playstation 2 


och kikade närmare på Battlefield till PS2! 


stiger i graderna ju bättre de blir och får 
tillgång till nya uppgraderingar och annat 
godis. Man har slängt in cirka 30 olika fordon 
och man kommer att få chansen att ratta 
bland annat stridsvagnar, helikoptrar, båtar, 
jeepar och flygplan. 

Gamereactor fick chansen att kika 
närmare på Battlefield: Modern Combat 
under ett besök hos EA i San Fransisco och 
kan konstatera att det ser spännande ut, 
framförallt stödet för hela 24 spelare 
samtidigt. Grafiskt saknas det dock en del 
polerings - och effektiviseringsarbete. 


-Battlefield 2 under utveckling 


Gamereactor fick chansen att kika närmare på en trailer för Battlefield 2 under sitt BESÖK HOS EA 


HH Plattform PC = Genre Action ff Premiär 2005 


nappt har Battlefield: Vietnam 
K släppts förrän det är dags för nytt 
godis till alla oss fans. Electronic Arts 
meddelade nyligen att Dice arbetar för 
fullt med den riktiga uppföljaren till 
Battlefield 1942. 


Nu har man styrt kriget mot en modern 


miljö och mot samma typ av ökenkrig 
som Desert Combat, Black Hawk Down 
och Full Spectrum Warrior innehåller. 
Upp till 100 spelare ska kunna mötas 
samtidigt på banor som dynamiskt 
förändras beroende på hur många 
spelare som är där samtidigt. Man 


kommer att få välja mellan att spela som 
USA, Kina eller en Mellanösternkoalition. 
Den senare är mer low-tech än de andra 
och får förlita sig på försåtsmineringar och 
annat lurigt istället för nögteknologiska 
vapensystem. Lägg till en splitterny 
grafikmotor som kan hantera vapen- 
penetration genom vissa typer av objekt 
och en förfinad balanseringsmodul så har 
du ett extremt lovande spel. = 


BATTLEFIELD 2 kommer att innehålla 
modernt ökenkrig av samma typ som i 
Novalogics Black Hawk Down. 


"Make sure you get it" 
AKkRÄARKAK” 
Maxim 


This is one viciously involving 


mother of a ride.” 
Loaded 
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GAMEREACTOR MAGAZINE+H17 


Jesper Karlsson & Jonas Mäki 
Bengt Lemne Mikael Sundberg 


CHRONICLES 
OF RIDDICK 


Escape from Butcher Bay. Vi har spelat 
svenska Starbreeze kommande filmlicenspel 


in Diesels stjärna 
tändes i mörkret 


PC/XBOX 
Utvecklare Starbreeze då han gestaltade 
Utgivare Vivendi Riddick i inde- 
Universal pendentsuccén Pitch Black. I 
Speltyp Action sommar repriserar Diesel rollen i 


Premiär Sommaren 


den mer än femtio gånger dyrare 
Text Bengt Lemne 


uppföljaren; The Chronicles of 
Riddick, och samtidigt släpps 
spelet Escape from Butcher Bay. 
Äventyret utspelar sig innan 
bägge filmerna och är således 
ingen traditionell filmadaption. 

Spelet är ett samarbete mellan 
Vin Diesels nystartade Tigon 
Studios och svenska Starbreeze, 
där svenskarna stått för det 
tekniska kunnandet och själva 
spelutvecklingen. »Vin Diesel har 
varit mycket hjälpsam när det 
gäller manus och att utveckla 
karaktären Riddick«, säger Lars 
Johansson från Starbreeze när jag 
träffar honom för att prata om 
spelet. Han vet ju bäst hur Riddick 
är och skulle reagera i olika 
situationer så han hade många 
synpunkter. 

När spelet börjar har Riddick 
blivit tillfångatagen och är på väg 
till galaxens mest hårdbevakade 
fängelse, Butcher Bay. Från det att 
du lämnar rymdskeppet i spelets 
inledningssekvens till dess att du 
ser slutvinjetten är du fast där och 
spelet går ut på att rymma. 

Spelet bygger på ett varierat 


Vin Diesel har varit mycket 
hjälpsam när det gäller 
manus och att utveckla 
Riddick som karaktär« 


upplägg där du dels slåss i 
förstaperson, dels skjuter dig fram, 
dels använder smygande och 
Riddicks eyeshine (mörkerseende) i 
tredjeperson. När Riddick kommer 
till fängelset har han inga vapen 
och han känner ingen. Han har 


Tekniskt imponerande 
och snyggt. Spännande handling 
och varierat innehåll. 

Vissa delar känns 
designmässigt trista. Slagsmålen i 
förstaperson känns aningen 
knepiga att hantera. 

Vi bjuds på 
30 banor att slå, skjuta och 
smyga oss igenom. Vem vill inte 
iklä sig rollen som Vin Diesels 
alterego Riddick? 


Filmen The Chronicles of 


Riddick, som utspelas 
efter spelet men innan 
Pitch Black, har ameri- 
kansk biopremiär den 
11:e juni. Något svenskt 
datum är inte bestämt 
ännu, men framåt slutet 
av sommaren är en rimlig 
gissning. 


THE 


dock redan ett rykte bland 
internerna och han dras omedel- 
bart in i maktkampen om vem som 
ska styra den sektion av fängelset 
han först hamnar i. Fångarna kan 
inte tillgripa vakternas vapen då 
dessa kräver DNA-verifiering, utan 
det blir till att slåss med nävarna 
och tillhyggen som skruvmejslar för 
Riddick. Bland internerna fungerar 
cigarettpaket som valuta och 
dessa låser också upp hemlig- 
heter, som trailers och artwork. 
Senare i spelet lyckas Riddick 
lägga in sitt DNA i datorsystemet 
så han kan använda vakternas 
skjutvapen. Då ändrar spelet 
karaktär och vi får bland annat 
uppleva ett upplopp. 

Tekniskt sett imponerar grafiken 
i spelet. Starbreeze har använt sig 
av normal mapping och per pixel 
shading. Vissa av miljöerna är 


5 


Spelets kontrollupplägg är det man förväntar sig enligt den standard som Halo etablerade. 


Du slåss eller skjuter med den högra, analoga avtryckaren. 


skrämmande vackra, även om designen 
på sina håll känns aningen tråkig. 
»Motorn är en vidareutveckling av den vi 
använde i Enclave, även om vi gått in 
och ändrat i allt. Den stora skillnaden 
här är användandet av normal textur - 
och ljus-mapping«, förklarar Lars 
Johansson. 

Ur ett spelmässigt perspektiv känns 
Escape from Butcher Bay stabilt. Jag 
spelade igenom en handfull av banorna 
vid mitt besök hos Starbreeze och 
spelkontrollen känns förvånansvärt 
komplett. Förstapersonsslagsmål är 
alltid vanskligt och har väl egentligen 
aldrig fungerat speciellt bra. Escape 


from Butcher Bay lovar dock gott i den 
frågan, även om det ibland blir svårt att 
positionera sig. 

Grafiskt har utvecklarna bakom 
Knights of the Temple och Enclave 
överträffat sig själva. Allt ffån model- 
lering till effektarbete liksom spelets 
animationer övertygar. Jag blev speciellt 
imponerad av grafiken i duschrummet 
där kaklet reflekterade ljuskällor och 
sprack av kulregnet. Här fanns det 
också läge att knäcka nacken på några 
vakter i bästa Sam Fisherstil. 

På det hela taget ser Riddicks flykt 
från Butcher Bay ut att bli något utöver 
ett vanligt halvljummet licensspel. 


Rent grafiskt påmminner The Chronicles of Riddick en del om kommande Doom 3 med 
mörka, blanka, futuristiska korridorer och en massa effektmässigt smågodis. 


Plattform Gamecube 


Speltyp Äventyr I Premiär Juli 


Utvecklare Intelligent System 
Text Jonas Mäki 


PAPER MARIO 2 


Utgivare Nintendo 


Den knubbiga Mario som lövbit, kan det vara något? 


tt kalla Paper Mario 

för ett spel utan djup 

kan man göra utan 

att förolämpa någon. 
Spelets figurer är nämligen helt 
tvådimensionella och varje gång 
man ser någon från sidan försvinner 
de i all sin saknad av tredimen- 
sionellt djup. De ser helt enkelt ut 
att vara gjorda av papper. 

Paper Mario 2 påminner spel- 
mekaniskt mycket om fjolårsspelet 
Mario & Luigi till Game Boy Advance. 
Det är mer rörelsefrihet än före- 
gångaren till Nintendo 64 och Mario 
kommer denna gång också att ta 
hjälp av figurer som vi traditionellt 
finner på den onde Bowsers sida. 
Bowser själv kommer för övrigt 
också att ha en stor roll och vara 
spelbar. 

Bland nyheterna återfinns att 
Marios pappersalter ego i all sin 
tunnhet kan förvandlas till ett vikt 
flygplan för att färdas distanser han 
annars inte kan gå till fots. Dessutom 
har Nintendo fokuserat på en 
varierande spelbarhet och ett flertal 
minispel kommer att finnas 


Ae 


INHILB VUANHPE FZUF? 
VLESTER HUB<IF3 


det spelet kom aldrig till Europa. 


Marios rollspelsera startade redan till Super Nintendo i Super Mario RPG från 1996, men 


tillgängliga där man får göra allt från 
att rädda Mario iklädd rollen som 
prinsessan Peach, till att vara med i 
frågesport. Dessutom innehåller 
spelet ett hittills oöverträffat rekord i 
mängden tvådimensionella fiender på 
skärmen samtidigt 

Stor möda har lagts ned på att 
verkligen få spelet att sticka ut från 
mängden och Marios mysiga värld 
har aldrig varit vackrare än vad den 
är i Paper Mario 2. Spelet ser ut som 
en lyckosam fusion mellan Shigeru 
Miyamotos design och kortfilmer från 
Walt Disney a'la tidigt 60-tal. Håll 
utkik efter Marios tvådimensionella 
återkomst, det ser på förhand 
mycket lovande ut. 


Den pannkaksplatta grafiken innebär ett 
skönt avbräck från all flådig 3D-grafik. 


> BLTolRoT Kiel 
Hh2SNTU3ZEUT 
EOäMv LEN TKUFES 
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JAK 3 


Sonys spänstige plattformshjälte återvänder i 
nöst och Gamereactor träffade Jason Rubin 


Efter färdigställningen av Jak 3 kommer producenten och 
grundaren av Naughty Dog, Jason Rubin, att lämna företaget. 


PLAYSTATION 2 


Utvecklare Naughty Dog 
Utgivare Sony 

Speltyp Plattform 
Premiär Höst 

Text Mikael Sundberg 


Tvåan var ett av förra 
årets bästa spel och Naughty 
Dog brukar inte göra oss 
besvikna. 

Jak har fortfarande 
limegrönt bockskägg? 

Löften om 
mer variation, ännu bättre 
designade banor samt en mer 
spännande handling gör oss fulla 
av fnitter inför Jak 3. Vi ser fram 
emot ännu ett riktigt höjdarspel. 


arför ska livet 

vara så förbaskat 

orättvist? Jak 

trodde att han 
äntligen skulle få ställa undan 
maffobössan och sätta in Daxter 
på zoo efter att ha räddat värl- 
den. Mario får alltid sin prinsessa 
till slut och Pacman behöver 
aldrig gå hungrig. Sonic erhåller 
även han alltid den semester han 
förtjänar liksom Crash som för 
det mesta ligger bakom någon 
gammal buske och kliar sig på 
magen. Men Jak då? Nej nej, 
han blir bannlyst och förvisad till 
en öken. Grattis. 

Exakt varför all denna 
jävulskap drabbar stackars Jak 
kommer vi nog att få veta när 
spelet släpps sent i höst. Klart är 
dock att vår spänstige hjälte tar 
det hela med ro. I förra spelet fick 
vi se hans mörka sida, Dark Jak, 
även om denna inte hade någon 
större funktion spelmässigt. Den 


»Spargus City och den omgi- 
vande öknen är fem gånger 
större än världen I Jak 2« 


här gången finns även Light Jak 
med som motvikt. I ängelform kan 
han nu flyga, avfyra förintande 
ljusstrålar från ögonlocken och 
recitera passager ur Bibeln. Eller 
mja, åtminstone de första två, det 
där med reciterandet är bara 
något som jag själv just hittade 
på. Sorry. 

När Jason Rubin sätter ihop 


sitt sista spel på Naughty Dog 
tillsammans med sin efterträdare 
Evan Wells står det klart att 
devisen är »större och bättre, men 
inte nödvändigtvis vackrare«. 
Spelmotorn kan inte längre bli 
mycket kraftigare och spelet inte 
speciellt mycket snyggare till 
Playstation 2. Lagom till 
föregångaren anlitade Naughty 
Dog den erfarne bandesignern 
Hirokazu Yasuhara som tidigare 
jobbat med samtliga Sonic-spel 
upp till Sonic R på Saturn, och 
han är givetvis fortfarande med. 
Många av banorna i föregångaren 
var fullkomligt lysande och inne- 
höll alla smarta och underhålla- 
nde designlösningar. Nu får han 
också hjälp av nytillkomna Amy 
Hennig som jobbat med pussel- 
byggande och själva historie- 
berättandet i spel som Legacy of 
Kain: Defiance och gamla 
hederliga Desert Strike. 

All denna talang är förstås inte 
bortslösad; staden Spargus City 
och den omgivande öknen är fem 
gånger större än världen i Jak 2. 
På ödlerygg eller i sandbuggys tar 
sig vår spetsörade protagonist 
mellan slagfälten, för visst 
kommer det att bli ännu mer 
action den här gången. Varje 
vapen har numera tre olika lägen. 
Till exempel kan den vanliga 
bössan nu få skott som studsar 
runt i rummet, eller till och med 
avlossa ett litet flygande tefat som 
sedan pepprar allt omkring sig. 


För fler förspel - www.Gamereactor.se 


I Jak 3 byter vi skateboard och svävare mot gröna ödlegrejer och en kulspruteutrustad 


sandbuggy. Naughty Dog utlovar rolig bilfysik och massor av hissnade luftfärder. 


Men det är rätt kul att bara åka runt 
som en galning också. Fysikmotorn för 
sandbuggyn bjuder på rolig gravitation 


hetsgraden, och jag måste erkänna att 
Rubin hade råkat illa ut om han hälsat 
på hos redaktionen just när jag 


»Fysikmotorn för sandbuggyn bjuder på 
rolig gravitation och skön styming.« 


och skön styrning, och när vi frågar om 
ett eventuellt Jak Team Racing får vi 
bara standardsvaret: »allt är möjligt med 
den här motorn«. 

Spel två fick mycket kritik för svårig- 


kämpade i mitt anletes svett med att 
försvara den där förbaskade träd- 
kramaren. Nu ska spelet bli intelligent 
och bedöma din prestation i realtid. Går 
det alldeles för dåligt får du tröstpris i 
form av mer energi eller färre fiender och 
givetvis tvärtom. 

Jak 3 kommer att avsluta Precursor- 
sagan, men det är inte omöjligt att vi får 
se fler delar i berättelsen. Men först har 
vi alltså ännu ett actionfyllt äventyr att 
uppleva i höst. 


Den grafiska stilen är lika mörk och dyster 
som i Jak 2. Naughty Dog har inga planer på 
att återinföra den soligt härliga plattforms- 
atmosfären från det första spelet. 


Plattform Xbox/PS2 


Speltyp Racing = Premiär September 


Utvecklare Codemasters 
Text Jesper Karlsson 


KOLV MCRAE 
LLY 2005 


Utgivare Codemasters 


Mer rally väntar Colins trogna fans, hur kommer 
Codemasters att skämma bort oss denna gång? 


odemasters fort- 
sätter sitt samarbete 
med den snabbe 
skotten Colin McRae 
och tillsammans kommer de innan 
årets slut att leverera Colin McRae 
Rally 2005. Såväl moderna som 
klassiska fyr- och tvåhjulsdrivna 
klasser och bilar kommer att finnas 
med i denna gång. Över trettio bilar 
kommer att erbjudas, ett axplock av 
dessa inkluderar Volkswagen Golf, 
Lancia Stratos, Peugeut 206 WRC, 
Ford Focus, Audi S1, Toyota Celica 


och Ford Escort. 


Sträckorna sägs denna gång vara 
över 300 stycken, även om vi miSsS- 
tänker att detta inkluderar både 
bakåtvända och spegelvända varia- 
nter. Dessa sträckor kommer att vara 
placerade i nio länder, inklusive 
nykomlingen Tyskland. Miljöerna ska 
bli ännu rikare, och för att spara 
processorkraft har man även lagt till 
en effekt som gör avlägsna delar av 
banan oskarp, något som möjliggör 
mer detaljer nära spelaren. 


Tack vare att man har sänkt distansskärpan i spelet, kan man istället höja detaljrikedomen 


Återigen kan man placera 
kameran på motorhuven, en funktion 
som konstigt nog togs bort ur del 
fyra. Annars kan vi vänta oss ett 
ännu mer detaljerat skadesystem och 
nu påverkas även föraren av en 
kollision, något som gör bilden 
suddig och grumlig för en kort stund. 
Miljöerna svarar nu betydligt mer 
trovärdigt på skada och vi ska slippa 
att fastna på småsten, sly och 
dvärgbjörkar. Förvänta er massor 
med spelalternativ, onlinespel och 
bilar när Colin kommer till våra 
maskiner igen lagom till hösten. 


Spelet kommer att stödja onlinespel på 
både PS2 och Xbox för upp till åtta spelare. 


runt bilen, något som är lika kapacitetseffektivt som visuellt effektfullt. 
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ili Dogs till frukost. På besök i vegas största vapenaffär, 
Disneyland-liknande hotellbyggnaderna i Las Vegas, en 
ar samt en trött chefredaktör i hotellets kokheta jacuzzi. 


»Jag börjar fundera hur en 
varmkorv med ost och chili con 


morgonkvisten« 


lockan är kvart över åtta på morgonen och jag 
kliver ut ur den guldpläderade jättehissen i 
Caesars Palace foajé. Där jag står ser jag ut 
över hela det upplysta, skimrande kasinogolvet 
som redan fyllts till bredden av lycksökande turister. De 
allseende övervakningskamerorna i taket registrerar varje 
rörelse, varje hand, varje tärningskast... och jag har knappt 
gnuggat morgonen ur ögonen. »Hit me, hit me,« mässar 
en man i röd skjorta och akvarieglastjocka glasögon. Han 
sitter vid ett av de hundratals black jack-borden och ser ut 
att ha pantsatt hela sitt liv för att ha råd med en helg i 
kasinoland. Själv orkar jag knappt tänka på spelkort, 
insatser eller skimrande spelmarker. Jag måste hitta 
någonstans att äta frukost. 

Du har gissat rätt, jag befinner mig i skrivande stund i 
Las Vegas där verkligheten som vi känner den bytts mot 
vad jag skulle vilja kalla ett charmigt vansinne. Frukost i 
USA är en märklig grej, ett lika besynnerligt som tvetydigt 
faktum. Medan landet numera skriker efter hälsokost och 
bantarlitteraturen säljer sönder de rikstäckande 
bokkedjorna finns det ändå inget annat på frukostmenyn 
än bacon, kött, wienerbröd eller varmkorv med chili och 
ost. Jag börjar fundera hur en varmkorv med ost och chili 
con carne skulle sitta såhär på morgonkvisten medan 
Superplays Thomas Wiborgh anländer till samma bord 
som jag sitter vid. Vi är gamla kollegor och goda vänner 
sedan Thomas var en liten parvel. »Varmkorv med ost,« 
säger Thomas, »klockrentl!«. I nästa sekund hugger jag in 
på vad jag i efterhand gärna kallar världens vidrigaste 
frukost, något som även visade sig vara direkt skadligt för 
magen som timmar senare gjorde strängt uppror. 

Vi passerar återigen genom det hav som spelborden 
och de enarmade banditerna utgör. En av croupierna vid 
black jack-borden försöker lätta upp stämningen med ett 
extra påklistrat leende som bonus. Den jämntjocka 
strömmen av förväntansfulla flanellturister med ameri- 
kanska jättekepsar lägger inte ens märke till honom utan 
stirrar slaviskt ned mot bordets gröna duk och korten som 
förväntas bjuda på förmögenheter utöver det vanliga. 

Caesars Palace är enormt, väldigt flott och här finns 
kilometervis med möjligheter. Jag och herr Wiborgh är 
dock knappast här för kasinomöjligheterna utan främst för 
det kommande strategispelet Rome: Total War... och för 
maten förstås. Många håller säkert inte alls med mig, men 
maten i USA är i en klass för sig. Sjaskig skräpmat 
innehållande djupt flytande floder cheddarost är grunden 
till vilken ohälsosamt smaskig middag som helst, något 
som vi definitivt fördjupar oss i då Las Vegas matmöjlig- 
heter visar sig vara snäppet bättre än de tidigare stoppen 
San Diego och Seattle. Efter att äntligen ha smält de smått 
hemska ostvarmkorvarna fyller vi på med mer korv på 
Nathans, USA:s äldsta och mest klassiska hotdog-kedija. 


came skulle sitta såhär på: 


Senare samma eftermiddag intas stora mängder 
amerikanska hamburgare och amerikaniserade tacos. Men 
ja, trots att dessa dagar går i matens tecken är vi 
fortfarande här för att smygkika på Activisions E3- 
uppställning i allmänhet och Creative Assemblys 
efterlängtade strategiepos i synnerhet. 

Rome: Total War är det tredje spelet i Total War-serien 
näst efter kritikersuccén Shogun och den efterföljande 
försäljningsframgången Medieval. Den stora skillnaden 
denna gång är att allt på spelplanen är tredimensionellt, 
snarare än 2D-sprites mot en tredimensionell karta. Detta 
tillsammans med utökade diplomati- och finansmöjligheter 
i spelets översiktsvy får Rome att till en början mer likna ett 
Civilization-spel. Väl utmanad och nere på spelets enorma 
slagfält är dock det mesta sig likt där vågade strategier 
och finurliga placeringar utgör skillnaden mellan seger och 
nederlag. Jag har sett Rome: Total War tidigare då jag 
mötte utvecklarna i Skottland för lite drygt åtta månader 
sedan. Spelet ser onekligen väldigt bra ut och de nya 
valmöjligheterna på översiktskartan lär stilla de mest 
inbitna strategernas spelhunger. Jag är ingen direkt 
strategifantast utan har istället alltid föredragit 
resurshanteringen i spel såsom Alpha Centauri och 
Starcraft, och är därmed inte heller sådär överdrivet sugen 
på det färdiga spelet. Benke, däremot, sitter säkert där 
hemma och svär just nu då ett av hans absoluta 
favoritspel är just det föregående Medieval: Total War. 

Efter tre timmar tillsammans med Rome och en längre 
intervju med spelets producent är visningen över. »Ge mig 
mer korv!,« hojtar Wiborgh inifrån konferensrummets västra 
del. Jaja, en till slinker nog ned utan problem. »Tjock och 
stark« har jag trots allt alltid hävdat varit ett vettigt motto. 
Vi hoppar in i en taxi utanför hotellet och hinner precis få 
en glimt av fyra personer i omoderna kostymer som 
tilsammans utgör en grupp typiska Las Vegas-turister. 
Ikväll ska livet levas. Neonljusen har precis tänts då 
mörkret fallit. Staden liknar mer ett skämtsamt, vansinnigt 
överdrivet jippo än ett fungerande samhälle och medan 
Wiborgh skrattar åt de extravaganta kasinobyggnadernas 
sanslösa storlek berättar jag för chauffören att vi vill åka till ; 
något ställe som hyr ut exklusiva sportbilar. »Yes sir,« säger 
den kepsförsedda amerikanen och börjar snabbt rabbla 
om kringliggande attraktioner i Nevada-öknen. Vi får under 
resan till uthyrningsstället reda på bland annat att Grand 
Canyon bara ligger en bit utanför staden, att Hoover Dam 
är ett av världens fem »man made wonders« och att 
vapenlagarna snarare blivit mer lössläppta det senaste 
året, trots all uppståndelse kring bland annat Michael 
Moores Oscarsvinnande dokumentärfilm. Väl framme vid 
ett ställe som heter »Rav Super Cars« möts vi av ett hav 
av parkerade, välvaxade sportbilar. Här finns allt från Ferrari 
360 Modena till Porsche 911 Turbo, Maseratis, >> 


Call of Duty: 
United offensive 


Fonmmat: PC Utgivare: 
Utvecklare: Premiär: 


Knappt har den sista tomhylsan från Call 

: of Duty studsat klart på marken innan 

Fm - det är dags för den självklara expan- 

sionen. Handlingen utspelas på tio nya 
banor som alla är återskapningar av fler 
klassiska slag. Bland annat kommer vi 
att få spela invasionen av Sicilien och 
Slaget om Kursk. United Offensive 
komme räven att innehålla nio nya 
multiplayerbanor samt körbara fordon 
likt Battlefield 1942. 


Vampire the Masquerade: 
Bloodlines 


Fonmmat: PC Utgivare: 
Utvecklare: Premiär: 


Bloodlines är baserat på samma 
spelmotor som Half-Life 2 och ser, som 
vi tidigare skrivit, riktigt spännande ut. 
Välj vilken av de sju goda Camarilla- 
klanerna du vill tillhöra och ta upp 
kampen mot de onda vampyrerna i 
Sabbat-klanen. Själv spelar man en 
vampyr som just blivit just vampyr. Över 
tiden så får man mer kraft och läckrare 
färdigheter. Och kom ihåg att äta 
regelbundet. Alla dina färdigheter kräver 
Bloodpoints och för att kunna göra 
häftiga vampyrtrix så krävs det blod. 
Rollspelselement blandas med furiös 
action och längtar redan. 


På »The Gun Store« mitt i Las Vegas fanns 
möjlighet att testa en uppsjö olika maskingevär 
och handeldvapen. Petter var givetvis inte sen dit 
där han omedelbart pekade på det tysktillverkade 
- SWAT-vapnet Heckler & Koch MP>35. »Riktigt roligt, 
oväntat stark rekyl« var utlåtandet efteråt. 


Delar av den europeiska spelpressen kunde inte 
riktigt tygla sig vid spelborden och spenderade 
därmed sedelbunt efter sedelbunt vid ett av 
rouletteborden. Allting satsades på svart, vinsten 
uteblev dock helt. Till höger poserar en nöjd 
Petter med måltavlan han testade maskingeväret 
på; en aningen sorgsen Taliban, kulhålen på sidan 
av Osama menade Petter inte var missar utan 
snarare några enkla testskott. 


Efter tre dagar lämnade Gamereactor Las Vegas 
för att spendera två dagar i Santa Monica, Los 
Angeles. Här visades bland annat Doom 3 på 
Xbox upp för första gången samt titlar såsom 
Vampire the Maquerade: Bloodlines och X-Men: 
Legends. Bilden föreställer Petters utsikt från 
hotellbalkongen. 


Roulette, Doom 3 och en kokhet bubbelpool av Petter Engelin 


»Mannen bakom 
disken har två 
stycken revolvrar 
iInstoppade 
innanför 
byxlinningen 


forts. >> Vipers och sprillans Corvetter. Drömmen om en 

eftermiddag i Vegas, sittande i en italiensk tomatröd 360 

Modena går dock i spillror då den klart överviktiga 

biluthyraren menar att min svenska försäkring inte täcker 

denna typ av sportbil och att han inte säljer försäkringar till 
de mer exklusiva ekipagen. Damn! Humöret går från 
fnissig bilentusiast till grymtande surgubbe. Här krävs 
aktivitet för omedelbar avreagering. I samma ögonblick har 
lille herr Wiborgh hittat adressinformation och rabatt- 
kuponger till något som heter »The Gun Store« i södra Las 
Vegas. Taxiresan dit går snabbt. Väl framme möts vi av en 
svettdoftande butik med inredning från sent sjuttiotal. 
Väggarna pryds av vapen, mängder av vapen, och runt 
hyllorna på butiksgolvet svärmar skjutglada bönder 
omkring i enorma lastbilskepor. Jag pekar på det smått 
klassiska maskingeväret Heckler & Koch MP 5. Mannen 
bakom disken har två stycken revolvrar instoppade 

innanför byxlinningen och en helt enorm mustasch. »Good 
choice,« blir hans svar tillbaka. »vVho do you wanna fire 
upon?« säger han sedan och riktar ett fläskigt, sotsvart 
pekfinger upp mot en hel rad olika pricktavlor föreställande 
bland andra Saddam Hussein och Usama bin Ladin. 
»Usama please,« säger jag på knacklig engelska. »Great 
choice man,« svarar han. Väl inne på skjutbanan är detaljer 
såsom legitimationskontroll eller säkerhetsinformation 
tydligen överflödigt. En annan mustaschklädd vapen- 
fetischist i samma moderiktiga T-shirt Som mannen med 
pistoler innanför bältet laddar maskingeväret till mig, tipsar 
mig om att luta mig framåt och pekar mot Usama som 
hängts upp cirka 30 meter framför mig. RAAAA-TA-TA-TA- 
TA -FRÅÄÄAAAÄS!, det rasslar om hela geväret och 
patronerna sprutar. MPS är ett relativt litet gevär med liten 
kaliber men bjuder ändå på en ganska rejäl rekyl. Att sikta 
med ett helautomatiskt maskingevär är ungefär lika enkelt 
som att spela biljard med ett snöre om någon frågar mig. 
Jag struntar i precisionen och tömmer magasin nummer 
två mot den hånleende bin Ladin. En bisarr och aningen 
olustig upplevelse, men samtidigt roligt, då alla pojkars 
egentliga drömmar innefattar maskingevär, och flickor då 
förstås, och bilar, och snö, och oerhörda mängder tacos, 
och... Sorry, nu babblar jag. 

Jag tar bussen tillbaka mot Las Vegas Boulevard, gatan 
som ser ut Som ett 300 meter högt och 4 kilometer långt 
Disneyland. Caesars Palace sträcker sig över halva staden 
märker jag medan jag åker in till kasinokvarterets mitt 
sittande längst bak i bussen. Vyn är sanslös. Man måste 
vara här för att greppa storleken på alla dessa vansinniga 
byggnader, all neon, all glamour. Väl tillbaka på hotellet är 
Wiborghs förslag att vi utnyttjar toppvåningens tydligen 
väldigt exklusiva spa och relaxavdelning. Låter som ett bra 
förslag tycker jag och efter att ha letat efter hissarna i 


ytterligare 15 minuter (bland detta enorma hav av 
enarmade banditer och gröna spelbora) ligger korridoren 
som leder till ingången till Caesars Palace Spa framför oss 
direkt då vi kliver ut ur hissen. Namnet på hotellet rimmar 
givetvis på hela konceptet, ett antikens Rom med allt vad 
sandvita statyer föreställande atletiska gudar och Caesars 
karaktäriska gräskrans innebär. Lyx är bara förnamnet, stil 
och finess finns inte ens på kartan. Efter flertalet fint 
upplagda fruktfat och förvånansvärt stark champagne intar 
jag den smått enorma bubbelpoolen. Extremhett! 
Misstankar om skållad hud över ryggen finnes och skapar 
viss oro. Ett par timmar senare är eder chefredaktör kokad 
likt en kräfta, lika mör som en vädrad tjäder, lika belåten 
som en proppmätt sällskapshund. Livet är gott i Las 
Vegas. | 

Morgonen därefter ter sig lika kaosartad som de två 
tidigare. Efter att ha klivit ut ur hissen till de guldbeklädda, 
enorma kasinosalongerna är förvirringen lika total som den 
är bekant. Jag irrar omkring likt en vilsen skogssork i jakt 
på utcheckningsdisken. Om tre timmar går flyget mot Los 
Angeles. Väl i Los Angeles, Santa Monica, startar dagen i 
ett rasande tempo. Doom 3, Vampire the Maquerade: 
Bloodlines, A Shark's Tale, X-Men Legends, Call of Duty: 
United Offensive och A Series of Unfortunate Events 
avverkas inför en skara av cirka 60 samlade journalister 
från hela världen. RAAAA-TA-TA-TA-TA -FRÅÄÄAAÄSI, på 
nytt. Givetvis är id Softwares kommande skräckepos 
dagens höjdpunkt. Det är Tom Hollenshead som, iklädd 
sin sedvanligt glansiga silkesskjorta, sköter presentationen 
av Doom 3. Xbox-versionen är näst intill identisk rent 
grafiskt med PC-spelet som jag kikade närmare på i slutet 
av förra sommaren. Vi får se prov på fem olika vapen samt 
lika många fiender, varav en ras är ny. Ett slemmigt upp- 
och-nedvänt lik sitter fastväxt i taket och skriker ned mot 
vår stackars marinsoldat då Hollenshead kliver in i rummet 
med ficklampan i högsta hugg. Hans skrik lockar till sig 
vad som enklast kan jämföras kan beskrivas som grå ödlor 
med människohuvuden. Dessa kryper fram ur ventila- 
tionstrummorna på rummets båda sidor varpå en våldsam 
eldstrid tar vid. Doom 3 ser givetvis lika läckert ut till Xbox 
som till PC även om miljöerna ser oroväckande variations- 
fattiga ut. Hollenshead berättar att Xboxspelet kommer att 
innehålla fullt stöd för både multiplayer och co-op via 
system link och Live. PC-spelet kommer inte att innehålla 
CO-Op-funktionen överhuvudtaget. Däremot kommer man 
inte att kunna spela Doom 3 på Xbox med delad skärm, 
»det pallar inte Xboxens processor med,« skrockar 
Hollenshead och slänger med hästsvansen. Jag är inte alls 
lika uppskrämd efter den här visningen av spelet som jag 
var efter Tim Willits presentation av PC-spelet i augusti 
2003. Orsak? Det kan bero på att jag blivit härdad av alla 
de gånger Benke vräkt sig ut ur redak-tionens städskrubb 
utan tröja på sig. Man kissar bara ned sig första gången 
liksom. 

Visningen av spelen är över, solen skiner och det är 
varmare än vad svensk sommar någonsin blir. Efter- 
middagen spenderas på Santa Monica Beach. Thomas 
Wiborgh köper en söndertvättad T-shirt för 1000kr, en 
grekisk journalist vid namn Kristos tjatar om amerikanska 
hamburgare medan jag tappert försöker bestiga ett av 
gatans enorma palmträd. Imorgon flyger vi hem igen. 
Rouletteborden, jacuzzin och Doom 3 får klara sig utan 
mig ett tag nu - men det har varit en galet trevlig vecka. 
Fear and Loathing, utan tvekan. Il 


SS LAS NEKAS BV OM ANN 


Uppifrån och ned. En av många vansinniga vyer i Las 
Vegas. Clint Holmes, tydligen en gigantiskt populär 
underhållare i Las Vegas som dessutom helt tycks 
sakna tandkött. Utomhuspoolen på hotellet Caesars 
Palace. Petter träffar utvecklarna bakom det lovande, 
strategispelet Exigo. En respektingivande Thomas 
Wiborgh från Superplay tar ett bad i hotellets kokheta 
bubbelpool. Längst ned: Två holländska journalister 
med en stark förkärlek till majonnäs... och kakor. 


'oger 
'oSenlund 


GÖR MAN NÄR HELA 
-DEN HAR FEL? 


Vad är egentligen spelglädje”? 
Roger reder ut begreppen... 


ag har tre barn. Ett är TV-speloman, de 
två andra kan inte bry sig mindre trots 
att jag verkligen drivit dem med hötjuga 
framför TV:n. Ja, det kan ju vara därför 
också, fullt tänkbart, men man är inte mer än 
människa. Familjens TV-spelsljus heter Tom, ålder: 
elva, och är i kraft av sin ringa ålder och magra 
livserfarenhet relativt oförstörd av kommersialismens 
mörka sidor (Huh!). Han bryr sig alltså inte om han 
spelar på Master System eller PS2. Spelet ska vara 
underhållande, annars går det bort. Han är alltså en 
perfekt referens till vad som är bra interaktion i rutan. 

Vi har ett litet rum där alla konsoler från NES och 
framåt står inkopplade. Rätt meningslös men kul grej. 
Där sitter han och polare (oftast en som jag inte vet 
namnet på, men han har alltid toppluva på sig) i en stor 
Sacco-säck och gejmar så svetten rinner (särskilt han i 
toppluvan). Tror ni det är dålig underhållning att stå 
utanför och tjyvlyssna? Deras tolkning av engelska är 
ibland så underlig att jag ibland måste gå in och kolla 
så att de inte börjat sniffa gas. Men man får bjuda dem 
på tung cred över att de alls kan ta sig igenom ett 
äventyr, och de gör det på ren känsla. Kunde lika gärna 
varit på bulgariska (ack, var tog denna grymma TV- 
spelsnation vägen?).Det är med en tung klump i halsen 


jag nu tvingats dra slutsatsen av deras snack och 
beteende som i princip går stick i stäv mot alla mina 
teknikprinciper. Men eftersom jag är på ett riktigt 
konsumentupplysningshumör i dag så meddelar jag nu 
eder, alla ni mammor och pappor där ute som undrar 
om det verkligen är vettigt att lägga ner två tusen 
spänn på en Playstation 2 - det är inte det — egentligen, 
än. 

Är ungen under 13 år så är det lika bra att köpa 
ett Super Nintendo. Det här är alltså dagens sanning. 
Konsolerna kan du hitta på en loppis för ett par hundra 
spänn. Spelen ligger ibland på några tior. Jag kan 
komma hem med värsta, senaste pistolen, fiskespön 
(Dreamcast-bäpar-idioti) och så vidare och säga: 

- Grabbar, vad tror ni om det här? 

- Coolt, säger de — alltid — och dunarar igång. 
Jag går ut och väntar. Man vill ju inte vara i vägen och 
dessutom vore det ju synd att färga de små liven med 
den åldersstignes mossiga kommentarer. Är spelet bra 
så är det ett sjuhelvetes liv hela dagen. Är det dåligt så 
hörs snart ingenting. Man smyger dit, för det värsta 
med ungar är ju när det blir för tyst, öppnar dörren, 
OCH, sitter inte de små liven och spelar Asterix på 
SNES igen. Det är som att mata apor med dåliga 
bananer. SMASKI Så har man tillbaks dem i ansiktet. 
Vi tog med oss en gammal Pong-konsol på semestern. 
Först satt ungarna och jag fram till läggdags och tjöt 
av ren och skär underhållningslycka. Sedan fortsatte 
papporna med experimentet att addera alkohol. Det 
funkade det med. Den gamla Pong-häcken fick ta så 
mycket smisk att den står och rycker i lådan än. Good, 
clean, fun! 

Egentligen är saker och ting i den här världen helt 
och hållet upp-och-nervänt. Det finns retroklubbar för 


NES som om det skulle vara frågan om någon glömd 
gammal teknisk uppfinning. Som om någon tagit upp 
1800-talsbarnens urgamla lekar med att kleta 
halvtuggad knäck på prästens häst eller vad de nu 
gjorde på den tiden. Jo, de sprang omkring och slog 
på ett hjul med en pinne så att det snurrade. Såna 
klubbar kan man förstå, inte NES-retro. Då har man 
bara inte varit med om någonting spännande alls i sitt 
liv. NES-retro är liksom samma sak som att bilda en 
intresseförening för Volvo 740. Det är lite för tidigt. 

Lite annat är det dock med Vectrex, världens 
softaste konsol. Hypersnabb svartvit vectorgrafik med 
färgade plastsplattor att sätta framför den inbyggda 
skärmen. Nära nog årsfrände med NES och Master 
System men bra mycket kultigare. Kom med vilket 
bilspel till vilken konsoll som helst. Det finns inget 
snabbare än Hyperchase på Vectrex. Milt vansinne till 
ljudet av en illa trimmad moped. Och förpackningar 
med moonbase alphatypografi. DET, är retro. 

Eller Virtual Boy, formgiven under tung inspiration av 
ryska nattkikare. 3D-spelmaskin från nittiotalet som 
skrotades eftersom alla som spelade blev skelögda 
och illamående efter en halvtimme. Hann inte ens 
lanseras på vår kontinent. Hittar du en på nätet så slå 
till och köp gärna till Teleroboxer. Du blir garanterad 
värst på kvartersfesten om du gaffa-tejpar fast den på 
skallen. Robocyclops. 


Nintendo Virtual Boy, 
spelhistoriens dummaste 
maskin och prylen som 
gör dig hetast på 
kvartersfesten. 


»Eller Virtual Boy, 3D-spelmaskin från nittiotalet som 
skrotades eftersom alla som spelade blev skelögda 
och illamående efter en halvämme« 


Plattform PC/Xbox 
Utvecklare Valve Software 
Utgivare VivendiUniversal 
Speltyp Action 

Premiär Augusti 

Text Petter Engelin 


otstegen ekar dovt i marmorsalen. Ljuset från 

takkronorna speglar sig i den ljusa stenen. 

En imponerande vy, som hämtat ur en 

svunnen, lite elegantare tid. Rummet utstrålar 

makt, ett residens, stadshus eller en 

domstolsbyggnad kanske? Mitt i ståtligheten 
står Gordon Freeman och ser sig omkring. Han är 
välbevakad. Kameror och vakter i varje hörn. En stor 
videoskärm tornar upp sig på salens östra vägg, en äldre 
man pratar med lugn, nästan hypnotiserande röst. 
»Världen vi lever i förändras, människorna utvecklas.« Vissa 
fraser upprepas mer än andra, nästan som ett mantra. 
Mannen talar om genetisk odödlighet, om ordning och om 
sträng rättvisa - han pratar om City 17. Historiens eko 
dånar ljudlöst genom marmorsalen. 

Två män ur den lokala befolkningen står framför en av 
receptionsdiskarna i salen. De bär vita, numrerade 
overaller och ser ut att vara mönsterfångar hämtade ur 
närmaste fångvårdsanstalt. Gordon ställer sig bakom de 
båda männen, ovetandes om vad som skett, sker eller ska 
komma att ske. Helt nollställd. Luckan stängs ner när de 
två männen blivit betjänade och Gordon ser sig omkring 
på nytt. Mannen på skärmen fortsätter att predika sina 
mantran och salen är tom sånär som på fyra mask- 
försedda vakter som bevakar en utgång. Gordon rör sig 
mot rummets västra del mot en av vakterna. Vakten höjer 
sin batong, som sprakar av 50,000 volt muskelparaly- 
serande elström, och tar två snabba steg framåt. Gordon 


Herr Freeman återvänder i slutet på sommaren då världens mest 
efterlängtade uppföljare har premiär. Gamereactor besökte utvecklarna... 


retirerar lugnt, medan vakten vrålar uppmaningar om 
fullkomlig lydnad mot honom genom andningshålen på 
den skelettliknande gasmasken. Plötsligt slås portarna upp 
i salen och solens obarmhärtigt ljusa strålar dansar över 
det blanka marmorgolvet. Gordon bländas av solljuset när 
han kliver ut på trappan och blickar ut över ett torg. 
Välkommen till City 17, herr Freeman. 

Frågorna är många, svaren till synes få. Vad hände 
egentligen med Gordon Freeman efter det första spelets 
avslutande filmsekvens? Tackade Gordon ja till jobbet som 
den mystiske G-man erbjöd honom på väg från det 
krisdrabbade Black Mesa? Vad är City 17? Hur kom vi hit? 
Vilka är dessa batongförsedda vakter och varför vaktar de 
varje gränd, varje gata och varje dörr i staden som vi 
precis anlänt till? 

Gordon vandrar över torget. En kuvad overallklädd, 
nummermärkt invånare frågar om de inte setts förut varpå 
ett mekaniskt jätteöga stannar upp i luften en bit ovanför 
mitt huvud. Ögat surrar lätt och blinkar innan det foto- 
graferar oss två och för att sedan sväva vidare över torget. 
Gordon får akta sig, någon lyssnar till allt som sker i City 
17. Stadens invånare är under sträng bevakning och 
stanken av fascism och nazism osar genom skärmen. 

Jag backar, drar musen bakåt och blickar upp över de 
ljusbeigea, grå och gula stenhusen som omger torget och 
den centralt placerade, urtömda fontänen. Byggnaderna är 
gamla och resliga, vackra i morgonsolens starka strålar. De 
minner om ett vackrare och friare förflutet. Atmosfären 


De maskförsedda Combine-soldaterna håller de numrerade invånarna i 
City 17 i schack med hjälp av strömledande jättebatonger. 


andas Östeuropa, det vackra överröstas av ängsligheten 
och misstänksamheten. Om det inte vore för de väsande 
vakternas till synes högteknologiska utrustning och det 
svävade ögat hade jag kunnat befinna mig i Warszawa 
1940. Nazityskland har invaderat Polen, de polska judarna 
förflyttas till stadskärnans absoluta mitt där de bevakas hårt 
av tyska soldater, ett extremt förtryck, folkmord, socialis- 
mens död. Först då ser jag det enorma, svarta tornet som 
reser sig upp vid horisonten. Som ett monster har det 
slingrat sig ned över gatorna, svalt hela kvarter, och 
ockuperat stora delar av den östra delen av City 17. 
Blickens bryts av det mekaniska jätteögat igen, två nya 
foton tas. Jag viker av mot en gränd för att kanske kunna få 
en mer tydlig bild av det svarta, enorma citadellet då en 
enorm, maskinell jättespindel uppenbarar sig. I en gränd på 
andra sidan muren klättrar den först över ett lägre hustak, 
klampar över två bilvrak för att sedan försvinna in i 
morgondimman. Var är jag? Vad var det där? Känslan av 
storskalighet såväl som mystik, främmande ting är lika 
påtaglig som välkommen. Jag ryser och känner hur viljan att 
utforska kämpar mot rädslan för det okända i mitt inre. 
Välkommen till City 17, herr Engelin. 

Efter den första timmen i världens just nu mest 
efterlängtade spel förstår jag varför Valve varit så oerhört 


tystlåtna kring spelets handling. Jag förstår att det ända 
sedan första spelets manus skrevs ned på papper funnits 
långtgående planer på en storskalig uppföljare med ett 
djupare budskap. 

Jag anländer till Valves kontor strax efter lunchtid. Det är 


Zombierna från det första spelet är tillbaka. Nytt 
för Half-Life 2 är alla de olika sätten att ta död 
på dem. Att tutta på dem med en granat eller 
genom att skjuta på en närstående bensintunna. 


Atmosfären andas Östeuropa 
det vackra överröstas av 


angsligheten«« 


ett hårt arbetade, betydligt större team än för fem år sedan 
jag möter efter att ha tagit hissen till fel våning både en och 
två gånger. Valve har ett halvt våningsplan för sig själva i en 
av de högre företagsbyggnaderna i Bellevue, 15 minuter 
utanför Seattle. Jag möts av en enorm pokalpark som 
pryder företagets receptionsvägg där samtliga priser Half- 
Life vunnit återfinns. Sedan dyker Doug Lombardi, Valves 
PR-chef upp och visar in mig till ett avskilt testrum där 
startbilden för Half-Life 2 redan lyser upp en av skärmarna. 
Efter en stunds irrande i City 17:s till synes enorma stads- 
kärna avbryts den första av dagens testsessioner när Valves 
grundare tillika spelets producent Gabe Newell kliver in i 
rummet. Gabe har lyckats spilla någon form av sås på sin 
ljusröda T-shirt som han försöker torka bort samtidigt som 
han presenterar sig. Han berättar lite kort om spelets 
inledande uppdrag och om hur mycket tid de lagt ned på 
att återigen försöka berätta en historia som verkligen 
engagerar spelaren. 

Doug sträcker sig fram och knappar in ett kommando i 
spelets konsol som laddar ett kapitel kallat »Kyrkogården«. 
Gordon befinner sig i en mörk ravin, det är natt. Framför 
honom står en skallig präst utrustad med maskingevär, han 


Det svarta citadellet sträcker sig ned över 
staden och sväljer hus efter hus, likt ett enormt 
maskinellt monster. Hur det funkar eller varifrån 
det kommer vägrar Valve att avslöja. 


spottar och svär med italiensk brytning. Hans ansikte är 
väldigt detaljerat och det ser oerhört trovärdigt ut på det 
sättet han rör sina ögonbryn, käkmuskler, rynkar sin panna 
och blinkar med ögonen medan han förbannar något, vad 
exakt uppfattar jag aldrig. Prästen sätter av mot vad som 
ser ut att vara ett skjul längre fram i natten. Jag blickar 
framåt och ser hur en hel hord av zombifierade, urtypiska 
Half-Life-fiender reser sig ur marken. Prästen har redan 
börjat tömma magasin efter magasin i liken. De bär alla 
samma huvudbonad som de drabbade forskarna i det första 
spelet; en ljusbeige, ytterst fientlig facehugger som alltid fört 
mina tankar till Alien-filmerna. Efter att ha skjutit sönder ett 
antal halvt levande fiender tar min ammunition slut. Paniken 
kommer krypande. Till skillnad från det första äventyret där 
man som max kunde möta fyra stycken zombies har jag nu 
mer än 15 hungriga, grymtande fiender framför mig. Gordon 
plockar fram sin trogna kofot, spelseriens kännetecken och 
redan ett kultklassiskt tillhygge. Men trots ivrigt viftande är 
horden av levande döda omöjlig att stoppa och till tonerna 
av prästens vilda svärande dör Gordon en alltför tidig död. 
Doug Lombardi vänder sig mot mig: »Det enda som räknas 


Det mekaniska jätteögonen flyger omkring i City 
17 för att fotografera och registrera förflyttning 
hos invånarna i staden. 


En nyhet i Half-Life 2 är att Gordon nu kan rusa med hjälp av shift-tangenten. Detta kommer extra väl till hands då man blir jagad 
eller behöver avancera snabbt in i en situation för att inte bli skjuten med för många skott av anstormande fiendesoldater. 


: Xboxversionen 


Half-Life 2 kommer att 
släppas till PC i slutet av 
sommaren. Xbox-versionen 
kommer därmed att dröja 
minst sex månader menar 
Valve själva. Däremot 
kommer konsolversionen att 
vara en rak konvertering av 
PC-spelet utan någon form 
av grafiska nedskärningar. 
Gabe Newell berättade för 
Gamereactor att Half-Life 2 
till Xbox kommer at fungera 
lika bra som till en ”mid- 
level-PC”. 


på den här banan är lite uppfinningsrikedom.« Nytt försök. 
Prästen skäller, liken kryper upp ur marken och hela 
situationen påminner mer om en blandning mellan Serious 
Sam och Resident Evil än något som Gordon skulle 
beblanda sig med, men pulsen är hög och rent grafiskt är 
hela scenariot riktigt läckert. Även den här gången tar min 
ammunition slut snabbt men nu har jag upptäckt att det 
ligger något stort och skrymmande borta vid buskarna. 


En kong 7 so erong 
sprängs till sm r 
edan minst lika 
många fattar elckc 


Dess form avslöjar den direkt, antigravitationspuffran som 
blev det stora samtalsämnet efter fjolårets bejublade E3- 
visning av spelet. Bredvid mig ligger, passande nog, även en 
hög med stora sågklingor; ett leende sprider sig över mitt 
ansikte. I nästa sekund har jag laddat antigravitationsgeväret 
med snurrande, sylvassa sågklingor och börjar strax därefter 
avfyra vilt mot den allt större hord av fiender som nu nästan 
förpassat den skrikande prästen till dennes skapare. De 
första klingorna delar fyra stycken zombies samtidigt varpå 
deras överkroppar fortsätter att krypa fram längs marken. 
Sågklingorna tar slut, men med dem har minst ett tiotal 
levande döda förlorat viktiga kroppsdelar och situationen är 
för tillfället under kontroll. Gordon snubblar över några 
granater på väg till kyrkogårdens bortre hälft där den 
vildsinte prästen tagit skydd bakom ett gravaltare. Med 
ryggen mot en större gravsten fortsätter han att skjuta 
medan marken återigen öppnar sig för en ny hord zombies. 
Denna gång saknar jag dock både ammunition eller 
sågklingor, och plockar därför fram granaterna jag nyss 
hittade och siktar noga strax framför den första gruppen 
grymtade zombies medan prästen tömmer sitt tjugonde 
magasin. Granaten lägger sig knappa metern framför fem 


intet ont anande döingar som dessutom kliver över de 
tidigare avklippta överkropparna som fortfarande kryper mot 
oss. Pang! En handfull stående zombies sprängs till 
småbitar medan minst lika många fattar eld. Ett klassiskt 
spelögonblick etsar sig fast i minnet då 20 brinnande 
zombies inklusive en samling brinnande torson lyser upp 
den nattsvarta kyrkogården. 

Doug sträcker sig fram över tangentbordet och avslutar 
spelet. »Det där räcker för den banan säger han, vi vill inte 
avslöja för mycket om hanadlingen.« När nästa kapitel laddats 
klart står Gordon bredvid en rostig sandbuggy och håller i 
ett stort, helautomatiskt maskingevär med lasersikte. Den 
nattsvarta kyrkogården har bytts mot en vykortsvy med 
grönt gräs, bruna kullar och supersnyggt vatten. Jag hoppar 
in i buggyn som startar så snart jag tagit plats bakom ratten. 
Buggyn är lättkontrollerad med hjälp av piltangenterna och 


»VIi har varit extremt 
lyhörda på vad vår 
trogna publik vill ha« 


är även utrustad med någon form av framtida skjutvapen på 
huven som går att avfyra medan man kör. Efter att ha 
hoppat över lite sjöved och nästan tippat över på grund av 
ett par onödigt stora stenar når jag vad som ser ut att vara 
en torrlagd båthamn. En stor oljetanker ligger strandad på 
sniskan på stranden och en samling måsar häckar på den 
trasiga bryggan. Gordon parkerar buggyn och kliver upp på 
de sporadiskt utplacerade plankorna som leder upp till 
hamnens huvudbryggor. Väl uppe och efter att jag studerat 
omgivningen är förvirringen ett faktum. Hur ska jag ta mig 


Många av ljudeffekterna från det första 
spelet har uppgraderats kvalitetsmässigt 
och finns med i Half-Life 2. 


Den rostiga buggyn kommer väl till pass på spelets större banor. Här på väg in till den torrlagda 
hamnen där den gula lyftkranen måste användas för att reda ut vissa problem. 


över till andra sidan? Hamnens docka ligger som ett stort, 
torrt gap och den stora metallbron som kan ta mig över är 
uppfälld och fastkedjad. Jag irrar omkring planlöst och 
försöker hitta alternativa vägar då jag inser att hamnen 
innehåller en stor, gul lyftkran med en magnetplatta längst 
ned på vinschen. Snilleblixt! Gordon klättrar upp för den 
skraltiga plåtstegen till kranens förarhytt och börjar direkt 
med att sänka vajern med den tillhörande magnetplattan i 
lagom nivå med den uppfällda bron. Jag svingar vajern nog 
hårt för att bron ska falla ned och därmed göra det möjligt 
för Gordon att ta sig över dockan. Uppdraget utfört, men så 
snart bron faller ned med en smäll då bron öppnas porten 
till en av de stora lagerbyggnaderna strax nedanför 
lyftkranen och fyra stycken svartklädda, maskerade soldater 
kliver ut. Innan jag ens hunnit resa mig i hytten skjuter de 
fyra soldaterna mot mig för allt vad deras automatvapen 
håller. »Logik är viktigt överallt i Half-Life 2«, menar Doug 
och berättar kort om Valves designmässiga intentioner 
rörande bland annat spelets fysik. »Vi ger spelaren ledtrådar 
och tips om hur han kan använda vissa moment på fler sätt 


De kvinnliga ninja-lönnmörderskorna 
kommer tillbaka i Half-Life 2 fast i en 
aningen annorlunda utstyrsel. 


Strider är namnet på de enorma patrullrobotarna 
som Combine använder sig av i City 17. Det 
ryktas om att Gordon kommer att få chansen att 
själv manövrera en Strider under äventyrets gång, 
något som Valve själva inte ville kommentera. 


än ett.« Jag har knappt tid att lyssna eftersom soldaterna 
fortfarande skjuter och jag träffats av ett tiotal kulor. Under 
Dougs snack har jag spanat in en stor container, Som jag 
gissar gör mer skada än mitt gevär. Jag lyfter upp den med 
kranen en bra bit ovanför soldaterna. Smask! Alla fyra 
krossas av den tre ton tunga containern. Innan Gordon är 
klar med lyftkranen så låter jag honom frakta över buggyn till 
andra sidan bron, kan vara bra att ha längre fram tänker jag. 
»Bra tänkt«, säger Doug och flinar. 

När Half-Life 2 visades upp på fjolårets E3 stod tiden 
stilla. Två förseningar och ett källkodsläckage senare är 
Valve inom kort äntligen redo att släppa fortsättningen på 
världens bästa spel och det märks tydligt vilka ambitioner 
som drivit projektet framåt under dessa fem år. Gabe Newell 
blir nästan övertydlig då han poängterar att deras huvudmål 
varit att berätta en spännande och engagerande historia. »Vi 
tjänade massor av pengar på Half-Life, mycket av pengarna 
tjänade vi tack vare modscenen och det enorma intresset 
hos spelpubliken att vidareutveckla vårt spel. Detta är vi 
väldigt väl medvetna om och har därmed varit extremt 
lyhörda på vad vår trogna publik vill ha, vi har gjort spelet 
alla önskat sig.« Gabe är, precis som resten av teamet 
väldigt självsäkra men ändå ödmjuka gällande Half-Life. Jag 
frågar om en fortsättning alltid varit påtänkt, från det att det 
första spelet färdigställdes varpå Gabe nickar och fyller på: 


»Alla fyra soldatema 


krossas av den tre ton 


tunga containem« 


»Vi hade till att börja med massor av saker som vi aldrig 
hann få med i Half-Life som vi ville förverkliga, sedan hade 
Marc Laidlaw, manusförfattare och designer, massor av 
storymässiga djupdykningar som vi ville berätta vidare om.« 
Här passar jag på att prata lite mer ingående om Half-Lifes 
handling i hopp om att få svar på några av de eviga 
frågorna kring undertonerna i spelet. Varför symboliserar 
Lambda-märket homosexualitet? Är det sant att Gordons 
efternamn tilsammans med hans töntiga yttre och det 


faktumet att han saknar vänner på Black Mesa ska 
symbolisera den förtryckta människan och dess frigörelse? 
Gabe ler med hela ansiktet och är glatt förvånad över mina 
frågor. Han kikar på Doug Lombardi varpå de båda 
småfnissar lite i samklang. »Du är på rätt spår, men för att 
erhålla svaren på dessa frågor vill jag att du spelar Half-Life 
p 

Efter mina timmar med förhandsversionen och dagen 
med teamet står åtminstone en sak klar. Mina extrema 
förväntningar på uppföljaren till världens bästa spel är nu 
ännu högre, något som jag inte trodde var möjligt. 
Spelmässigt känns mycket bekant och bekvämt medan 
väldigt mycket hänt med Gordon och världen som omger 
honom. Handlingen utspelar sig tio år efter det första spelet 
och de flesta frågorna kvarstår fortfarande. Rent grafiskt 
övertygar framförallt designen även om det tekniska givetvis 
halkar efter ett spel som Doom 3. City 17 rymmer vid första 
anblick allt jag väntat på sedan det första äventyret. I slutet 
av sommaren återvänder Gordon Freeman och jag kommer 
att vara först på plats på stadens torg för att rädda världen 
på nytt. Il 


De förtryckta och förslavade invånarna i City 17 bryter sig fria en bit in i 
spelet och assisterar Gordon i hans kamp mot Combine. Här utlovas smart 
artificiell intelligens som kommer att ge Gordon möjligheten att ge sina 
medhjälpare diverse order. 


att vara en väldigt stor stad där Gordon 
kommer att ha möjighet att fritt urforska 
olika delar vid olika tid i äventyret. 


Av det Gamereactor fick spela ser City 17 ut 
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XBOX 


HH Utvecklare: Team Ninja 
HH Utgivare: Tecmo 

I Speltyp. Action 

I Premiär: 12 Maj 

HB Antal spelare: 1 


Det har sagts: 
Världens bästa spel, 
enligt Tecmo själva. 


Vi säger: Underbart 
snygg och väldigt 


utmanande actionrökare 


Ninja Gaiden 
Tecmos evighetsprojekt är äntligen här och Jonas 
är lyrisk. Ninja Gaiden är vårens bästa actionspel 


et har tagit sin tid, men nu 
är Ninja Gaiden äntligen här. 
Team Ninjas skrytprojekt 
som ursprungligen var tänkt 
för Dreamcast när utvecklingen 
startade 1999. Sedan dess har spelets 
stöpts om några gånger. Enligt 
chefsproducenten Tomonobu lItagaki 
är Ninja Gaiden till Xbox deras fjärde 
version av spelet och dessutom 
världens bästa spel. 

Huvudpersonen Ryu Hayabusa har 
huserat i Dead or Alive-spelen sedan han 
slutade äventyra i Ninja Gaiden-serien för 
över ett decennium sedan. Nu är han 
dock tillbaka med besked och är 
huvudperson i ett actionäventyr som 
lämnar konkurrenterna långt bakom sig. 
Det är snabbt, vansinnigt snyggt, 
erbjuder smarta pussel, har ett djupt 
stridssystem och är utmanande till tusen. 

Att spela Ninja Gaiden är en ren fröjd. 


Figuren på skärmen gör precis som man 
vill och flera funktioner kräver ingen 
knapp för att fungera. Tar man sats och 
springer mot en vägg så hoppar Ryu 
upp och springer på den och man 
ramlar aldrig ned från någon kant efter- 
Som figuren automatiskt griper tag i den 
när man missar och går över. Det ger 
ett väldigt friktionsfritt spelande som 
inte kräver att man lär sig en massa 
komplicerade rörelser och mister liv i 
onödan. På spelets minuskonto ligger 
kameran som på små ytor kan trilskas 
en hel del. Åtminstone innan man blivit 
varm i ninjakostymen och vant sig vid 
att ofta centrera kameran med R- 
knappen. 

Karakteristiskt för de gamla Ninja 


Gaiden-spelen var svårighetsgraden. 
Även detta Ninja Gaiden är makalöst 
svårt och det är verkligen ingen enkel 
match att slå sig fram genom spelet. Att 
klara en enda boss är en utmaning som 
heter duga och man måste hela tiden 
se till att in absurdum lära sig hur 
motståndaren rör sig samt se till att det 
hela tiden hushålls med föremål som 
ger extra energi. Ninja Gaiden är på tok 
för svårt för somliga. På lägsta svårig- 
hetsgraden är det markant svårare än 
de flesta andra spel är på sin högsta 
inställning. 

Inga strider i Ninja Gaiden känns 
omotiverade. Ninjor slänger sig mot dig 
från klippor, hoppar ned från kyrktorn 
eller står och väntar runt hörnet. Det 
finns flera sorters ninjor som alla 
kämpar på olika sätt och det gäller att 
lära sig vilken sort som gör vad. 
Dessutom är de oroväckande smarta 
och kommer inte att göra några 
onödiga självmordsattacker. Skulle man 
råka illa ut finns också chansen att 
använda Ninpo, en teknik som gör 


= Cool ninja 

Att se cool ut medan man 
slåss är inget nytt i spel- 
väg. Ninja Gaiden driver 
dock detta till sin spets 
och har ett system som 
faktiskt närmast kräver att 
man ska slåss snyggt. 
Varje nedkämpad fiende 
släpper ifrån sej extra 
energi eller valuta att köpa 
utrustning för. Hur mycket 
beror på typ av fiende, 
men framför allt på hur 
man dödar. 


»Jag kan inte låta bli att ständigt hänföras 
över hur makalöst snyggt Ninja Gaiden är. 
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HE Spelets bossfighter är hysteriskt utmanande. Det gäller att in i minsta detalj lära 
sig sin motståndarens rörelsemönster, samt lista ut hur man lämpligast använder 


omgivningarna till sin fördel. 


H Efter att Ryus by skövlats och bränts ned samt fått reliken Draksvärdet stulet beger han sig iväg efter hämnd. Ryu inser 
snart att det är större saker på gång än han först trodde och att han retat upp riktigt mäktiga krafter. 


H Ninja Gaiden sätter en ny standard vad gäller välpolerad, detaljerad och 
oerhört smakfullt formgiven grafik. Detta hade verkligen inte varit möjligt till 
Playstation 2 eller Gamecube. 


oerhörd skada på fienden och ger Ryu 
en stunds andrum. Om du inte 
använder Ninpo-attacken får du högre 
rang i slutet av banorna, så det gäller att 
välja när de behövs med omsorg. 

Jag kan inte låta bli att ständigt 
hänföras över hur makalöst snyggt Ninja 
Gaiden är både tekniskt och design- 
mässigt. Ryu besöker militärbaser, åker 
luftskepp, besöker moderna städer, 
nattklubbar, slåss på sjaskiga bakgårdar 
och smyger sig in i antika ruiner. 


= MASSOR AV BONUSINNEHÅLL 


För att ge spelet en längre hållbarhet är det fullständigt nedlusat med 
hemligheter som tar lång tid att få fram. Bland annat kan man spela spelet i 


Ryus klassiska ninjadräkt från NES-spelen, slåss med ett lasersvärd som 
hämtat ur Star Wars eller hitta dold utrustning som hjälper Ryu under hans 
uppdrag. Kronan på verket är dock de tre klassiska Ninja Gaiden-spelen som 
alla finns med i spelet och låses upp ett efter ett varje gång man klarar spelet. 


Banorna är gigantiska och utan 
laddningstider, ackompanjerande av 
skön och oväntat tung musik. 

Team Ninja har helt enkelt skapat en 
egen värld i en egen tidsålder, som 
gjord för storslagna hjältedåd. Och 
mycket riktigt är historien i Ninja Gaiden 
oväntat bra och innehåller ett mycket 
större persongalleri än vad som är 
brukligt i denna typ av spel. Spelets 
dialoger är både välskrivna och väl 
framförda. Man kan också välja mellan 
både engelskt och japanskt tal, en 
funktion fler utvecklare borde erbjuda i 
sina spel. 

För att ge spelet extra dimensioner 
finns över 20 vapen. De är alla markant 
olika och inget finns med bara som 
utfyllnad. Att slåss med svärd är till 
exempel helt annorlunda mot att slunga 
en jättehammare, vilket i sin tur inte är 
detsamma som att ur förstapersons- 
perspektiv skjuta en pilbåge. Runt om 
på banorna ligger också 50 små gyllene 
skarabéer. Dessa är väl dolda och en 
sann utmaning att finna, men hittas 


många belönas man med unika föremål 
samt den klassiska NES-versionen av 
Ninja Gaiden (Shadow Warrior). 

Jag älskar verkligen Ninja Gaiden. 
Det är vansinnigt kul att spela, 
utmaningen ger något att bita i och det 
är så läskigt snyggt att man tappar 
hakan. Kameraproblemen till trots, detta 
är det absolut roligaste jag haft med min 
Xbox på mycket länge. Ryu gör van- 
sinniga attacker, pratar med storbystade 
blondiner, slåss med gigantiska 
cyborger, löser kluriga problem och tar 
sig an horder av fiender medan han 
studsar mellan väggar och hustak i 
jakten på hämnd. Är du beredd på en 
lika underhållande som tuff utmaning 
finns inget att tveka över, Ninja Gaiden 
får man bara inte missa. H 


Jonas Mäki 


Grafik 10 Spelbarhet 9 Ljud 9 Hållbarhet 8 
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EH Plus Ohyggligt snyggt, utmanande, underhållande 
H Minus Vissa kameraproblem 
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Riding Spirits 2 
Gran Turismo får sig ännu en utmanare, denna gång på två hjul 


=E PS2 =E Utveckare Spike = Utgivare Capcom = Spelyp Racing 


ad 
DACITION TS 


iding Spirits påstods 

vara en tvåhjulig 
motsvarighet till Sonys 
racinggigant Gran Turismo. 
Det föll lite kort, mycket på 
grund av en otroligt nitisk 
hantering av cyklarna som 
ofta satte käppar i hjulen. I del 
två har man underlättat det 
lite för spelaren, och 
frustrationen tränger sig inte 
på lika ofta. Körningen känns 
bra, om även lite väl vinglig 
och lätt. Detta att jämföra 


med Moto GP på Xbox, som 
satsar på en lite trögare 
styrning, men som samtidigt 
är allt för förlåtande när det 
gäller accelerationer ut ur 
kurvor och liknande. Grafiken 
flimrar tyvärr allt för mycket, 
men de skogsnära banorna 
lyfter spelet grafiskt. Ljudet är 
dock det absolut sämsta jag 
någonsin hört, och får mig att 
tänka på elektriska 
skruvdragare på steroider. 
Karriärläget gör att man har 


This is Football 2004 


Medelmåttig version av Sonys skrytaktiga fotbollsfest 


HE PS2 mm Utvecklare London Studios = Utgivare Sony = Speltyp Sport 


Riding Spirits 2 är betydligt bättre än sin 
föregångare på alla punkter utom musiken och 
ljudeffekterna som är fullständigt gräsliga... 


SEE EE 


en del att pyssla med på väg 
till toppen. Vägen dit är 
kantad av motorcyklar, 
reservdelar och moderiktiga 
skinnställ. Riding Spirits 2 
bjuder på mycket innehåll och 
en schysst körkänsla som gör 
att jag trivs, även om det 
ibland kan kännas som en 
sämre variant av Gran 
Turismo. 

Jesper Karlsson 


Grafik 5 Spelbarhet 
Ljud 2 Hållbarhet 


En riktigt onödig funktion i This is Football är att man kan filma. Det enda detta innebär är att du några gånger 
kommer att trycka på den vänstra övre axelknappen av misstag och få gula kort. 


et är en kaxig titel som 

Sonys London studio 
gett sin spelserie, men de 
senaste åren har deras alster 
verkligen inte nått upp till vad 
namnet lovar. Årets upplaga är 
dock långt ifrån dålig utan får 
bita i gräset av det enkla 
skälet att både Fifa 2004 och 
framförallt Pro Evolution 
Soccer 3 är bättre fotbollsspel 
på alla punkter, utom att det 
är spelbart online. This is 
Football 2004 är inte 
bländande vackert och 
spelarna ser inte riktigt ut som 
sina förlagor, men framförallt 
är det animeringarna som är 


bristfälliga. Jämför man med 
hur spelarna i Pro Evo 3 rör 
sig är skillnaden milsvid. Den 
artificiella intelligensen är inte 
heller speciellt avancerad och 
det flängiga arkadaktiga 
bollspelande som uppstår 
påminner väldigt lite om den 
fotboll vi känner och älskar 
som sport. Nu är inte allt 
becksvart mörker, det finns 
massor av lag och tävlings- 
former, skärmuppdateringen 
är stabil och bollens fysik 
känns mer trovärdig än i 
fjolårets spel. Dessutom ska 
Sony ha beröm för onlineläget 
där upp till åtta personer kan 


mötas i två lag, även fast jag 
är av den uppfattningen att 
onlinestöd inte gör ett dåligt 
spel bättre. För vem vill 
egentligen spela ett halv- 
taskigt spel bara för att du 
kan göra det över nätet? I 
mina ögon är detta inte 
fotboll. Det är som skillnaden 
mellan en jordgubbe odlad i 
det egna landet och ett 
tuggummi med artificiell 
jordgubbssmak. Det krävs 
inga känsliga smaklökar för att 
känna skillnaden. 


Bengt Lemne 


Grafik 5 Spelbarhet 
Ljud Hållbarhet 
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tvecklare Sony Utgivare Sony = Speltyp Action 


Återanvändning är nyckelordet i Omega Strain 


et är en orolig värld vi 

) I lever i, en ny tid och med 

mfl den kommer en ny form 
av terrorism. Inte från välkända 
stater, utan från grupperingar av 
extremister med sin egna agenda 
och egna metoder. I denna värld 
anländer den tredje delen av Sonys 
agentactionhistoria om Syphon- 
viruset. Efter att ha begett sig ut i 
fält tre gånger för att bekämpa 
Syphon-viruset har Gabriel Logan 
nu fått en glassigare position och 
sitter numera i sin bekväma 
skinnstol och skickar ut spelarens 
egna soldat för att återupprätta 
balansen som terrorister försöker 


SDelare 


rubba. 

På bästa sportspelsmanér får 
man forma sin egna karaktärs 
fysiska utseende innan man beger 
sig ut på sitt första uppdrag. Väl 
där ute finner vi en bekant situa- 
tion. Allt handlar om killar med 
automatvapen som springer runt 
och uppför sig allmänt illa mot allt 
och alla. Medan man får i uppgift 
att ta hand om specifika uppdrag 
måste man även plöja sig igenom 
horder av fiender. Fiender som 
anländer till platsen i en aldrig 
sinande ström kan det tyckas då 
de ibland bara väller in från absolut 
ingenstans. 


Grafiken i Syphon Filter: The Omega Strain är godkänd om inte mer och faller platt i 
jämförelse med exempelvis Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


Men när man börjar navigera 
genom banorna blir man tyvärr 
besviken. Detta känns faktiskt som 
själva definitionen av gammal 
skåpmat. Rörelsekontrollen saknar 
all form av acceptabel precision 
och känns överlag alltför klumpig 
för att kunna accepteras i ett spel 
idag. Siktet i förstaperson är lite 
bättre, och ger vår karaktär 
möjligheten att sikta in sig på de 
ömtåligare delarna av den 
mänskliga anatomin och därmed 
förbättra sin statistik i spelet. 

Grafiken går i dunkla och 
oinspirerade färger, och ban- 
designen präglas av en spar- 
smakad design som gör att jag 
aldrig känner mig hemma i spelet. 
Faktum är att det mesta i spelet 
känns gammalt, trött och uttjänt. 
Att det bitvis är ett schysst actionlir 
med fenomenala vapenljud och en 
hög underhållande skjutdon räddar 
inte situationen. Man kan sam- 
arbeta med flera spelare via nät- 
verksadaptern, men det räddar inte 


Vi finner såväl nya som gamla vapen i The Omega Strain. 
Självklart finns phazerpistolen inkluderad, något som blivit lite av 
ett kännetecken för spelserien 


spelet det heller. Det öppnar upp 
nya delar av spelet, men 
problemen ligger på ett mer 
grundläggande plan. Man har 
återanvänt för mycket av sina 
gamla idéer helt enkelt och 
kontrollen är dålig. Hl Jesper Karlsson 


Grafik 5 Spelbarhet Ljud Hände 
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Plus Fartfyllt agentröj, utmärkta vapenljud 
Minus Dålig kontroll och gammalt innehåll 
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XBOX 


Utvecklare: Dice 
Utgivare: Microsoft 
IH Speltyp: Racing 
I Premiär: 12 Maj 
BH Antal spelare: 1-16 


H Det har sagts: Smock- 
fylld, Live-kompatibel 
uppföljare. 


= Vi säger: En klar 
förbättring över sin 
föregångare på samtliga 
punkter. Lysande! 
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Rallisport Challenge 2 


Hjulburen hardcore menar Petter samtidigt som han tar 
ännu en gruskurva i maxfart. Dices uppföljare är här! 


in kartläsare är livrädd. Jag 

klandrar honom inte. Han 

stakar sig lite, harklar sig 

och rösten darrar som ett 
asplöv medan vi skjuter fram över de 
engelska höstkullarna. Hans timing 
med noterna är knappast optimal. Det 
är å andra sidan det enda riktiga 
minuset jag kan hitta i Digital Illusions 
strålande uppföljare, en bitvis lite för 
långsam kartläsare. 

Kartläsaren är dock knappast 
ensam om den där sugande känslan i 
maggropen. Rallisport Challenge 2 är 
ett lika vansinnigt snabbt som 
designmässigt nervkittlande rallyspel 
med en speldesign fokuserad på 
maximal fartkänsla. Bilarna har utrustats 


med rikliga mängder våldsamt vrid- 
moment, banorna präglas av sköna 
höjdskillnader, skrikande raksträckor 
och kniviga hårnålskurvor. Gruset 
sprutar, alla fyra hjulen spinner och 
motorn skriker likt en svulten avgrunds- 
best. Rallisport 2 är rallygenrens 
manligaste utmanare, om Rallisport 2 
var ett musikstycke skulle det vara »war 
Ensemble« med Slayer. Brutalt, rått, 
snabbt, argt och ondskefullt. Konkurr- 
enten Colin McRae Rally 04 blir med 
samma metod »Solitude« med Billie 
Holiday, städat, lugnt och harmoniskt 


kittlande. Valet för min del är enkelt 
även om de båda spelen avser att 
förmedla olika förhållningssätt till rally 
som motorsport. Där Colins semi- 
realistiska spelfysik belönar slaviskt 
rattande efter noter tillsammans med 
vågad försiktighet hymlar Rallisport 
aldrig med sin mer arkadlika och 
lättåtkomliga spelbarhet. 

Nyheterna i uppföljaren är många. 
Förutom massor av helt nya banor, 
tävlingsgrenen crossover och det 
faktum att Volvo finns med i spelet är 
den stora snackisen givetvis Live-läget. 
Rallisport 2 innehåller en fullkomligt 
underbar Live-del där det går att 
tampas mot andra likasinnade på 


»OmM Rallisport Challenge 2 var ett musikstycke 
skulle det vara War Ensemble med Slayer: 
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EN 2:A ÅSIKT 
Bra fartkänsla och 
underhållande Live-läge 


med möjlighet att köra mot 


16 personer. Jag har alltid 
föredragit arkadspel 
framför simulatorer och 
gläds särskilt åt att 
utvecklarna inte bara 
bevarat den, utan också 
vässat den ytterligare i 
dessa tider då alla bilspel 
strävar efter total realism. 
Rallisport Challenge 2 är 
helt enkelt mer av allt. 
Bättre skärmuppdatering, 
snyggare, mer bilar, fler 
banor och Live-läget. 
/Jonas 


ganska precis vilka premisser som 
helst. Här finns en djupgående statistik- 
generator, ett strålande och lättanvänt 
turneringsupplägg samt en bakom- 
liggande teknik som gör att allt, alltid, 
går supersmidigt. Roligast över nätet är 
tävlingsgrenen Rallycross där de smala 
och snabba banorna innebär totalt kaos 
då fyra vinsthungriga rallyäss förvandlas 
till obarmhärtiga krockgudar. Det trängs, 
knuffas, krockas och blockas medan allt 
möjligt hemskt skriks in i det medfölj- 
ande headsetet. Vansinnet är totalt, 
som Slayer på högsta volym. 

Resten av tävlingsgrenarna då? Jo, 
de är alla en fröjd att spela och innebär 
en lika balanserad som varierande 
helhet. Rallymomenten är mer polerade 
rent spelmässigt denna gången, fram- 
förallt eftersom bandesignen är flera 
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Rallisport Challenge 2 är tillsammans med Ninja Gaiden och Project Gotham Racing det absolut snyggaste vi hittills sett till 
Xbox. Allt ffån modellering till ljussättning och effektarbete ger en känsla av härlig fotorealism. 


gånger bättre. Hill Climb-momenten har 
också vässats och bilarna har blivit 
ännu mer vridstarka. Nytillkomna Cross- 
over fungerar ungefär som WRC- 
cirkusens SSS-tävlingar där två bilar 
tävlar parallellt på en bana som delats 
upp av ett mittplacerat staket. Sist har 
vi isracingen som trots en del roliga 
banor roar minst av de fem grenarna, 
precis som i det första spelet. 

Rent spelfysiskt har Digital Illusions 
behållit den lekfulla och lättillgängliga 
spelkontrollen från föregångaren. Bilarna 
är nu aningen kraftigare, tempot är 
aningen högre och styrningen aningen 
mer responsiv. Det går fortfarande att 
åka på ett förställ långt innan kurvan för 
att efter 30 meter enkelt räta ut och 
fortsätta gasa som en blådåre. Det går 
fortfarande att tjäna viktiga sekunder på 
rätt spårval och återhämta sig snabbt 
med hjälp av handbroms. Det som 
däremot inte går lika bra denna gång är 
att största ned i en ravin och tro att 
bilen ska vara lika spelmässigt oför- 
ändrad som i det föregående spelet. 
Digital Illusions har nämligen jobbat hårt 
med spelets skademodell som på 


inställningen »hard« visar sig vara lika 
detaljerad som förödande för bilens 
uppförande. 

Förutom en välgjord presentation, 
underbar spelbarhet, imponerande 
variation och lekfullt upplägg är Ralli- 
sport Challenge 2 givetvis också 
vansinnigt snyggt. Trollkarlarna på 
Digital Illusions bjuder på ett visuellt 
smörgåsbord av härligheter där allt från 
bilmodellering till vädereffekter får de 
små håren i nacken att resa på sig. 
Självklart levererares allting också i 
silkeslena 60 bilder per sekund och 
med imponerande korta laddningstider. 

Svenska Digital Illusions går från 
klarhet till klarhet då de återigen erbju- 
der den bästa racingupplevelsen till 
Xbox. Rallisport Challenge 2 är ett 
absolut måste för alla som gillar grovt 
grus i Slayertappning. 

Petter Engelin 
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Plus Ursnyggt, innehållsrikt, vansinnigt skoj 
Minus Medelmåttig kartläsare 
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T 


PP 
SPEL 


GAMEREACTOR 417 


PLAYSTATION 2 


Utvecklare: Atari - 


Me'bourne House 


Utgivare: Atari 
Speltyp: Action 
Premiär: Ute nu 


BH Antal spelare: 1 


Det har sagts: Lovande 
actionspel för fansen 
med bra grafik. 


Vi säger: Otroligt välgjort 
actionäventyr 


Transformers 


Jonas, redaktionens stora Transformersfantast, har 


fördjupat sig i Ataris strålande actionspel 


nda sedan mitten av 80-talet 
har jag varit ett stort Trans- 
formersfan. Jag samlar 
fortfarande på figurerna, 
läser serierna och äger samtliga gamla 
avsnitt på DVD. Jag har, lindrigt 
uttryckt, verkligen sett fram emot 
detta spel. 

Spelet kretsar kring att finna 
Minicons, små robotar med en oerhörd 
inneboende kraft. De är en förutsättning 
för att de goda Autobots ska kunna 
vända kriget på hemplaneten Cybertron 
till seger mot de onda Decepticons, 
anförda av den iskalle och onde 
Megatron. Man ikläder sig rollen som 
den vindsnabbe Hotshot, den skicklige 


Red Alert eller Autobots alltid lika 
heroiske och karismatiske ledare 
Optimus Prime. 

Att spela Transformers är en ren 
fröjd. Figurerna kontrolleras med båda 
analogspakarna och man ser sin figur 
nästan rakt bakifrån. De som är van att 
spela förstapersonsskjutare till konsol 
lär snabbt känna igen systemet. 
Robotarna är föredömligt tunga och 
accelererar långsamt när de ska börja 


springa och har svårt att stanna snabbt. 


Det försvårar vid eldstrider när man ska 


undvika skott och göra viga manövrer. 
Man vänjer sig dock snabbt och inser 
att robotarnas virtuella tyngd ger spelet 
spelmässigt djup och en extra 
dimension att ta hänsyn till. 
Transformers kan som bekant 
förvandla sig till olika typer av fordon. 
Det gör att banornas storlek aldrig blir 
några problem. Behöver man färdas 
långa sträckor är det bara att förvandla 
sig till fordon. Man kan också ramma 
fiender i fordonsform. Utvecklarna 
Melbourne House har god vana av 
kvalitativa bilspel, senast PS2-spelet 
Grand Prix Challenge, vilket avspeglas i 
bilkörningen som känns oväntat klock- 
ren. Vare sig man styr Optimus i last- 
bilsform eller Hotshot som gul sportbil 
är fysiken precis som man vill ha den. 
Spelet är snyggt animerat och robo- 
tarna känns tunga och mäktiga när de 


" GP Challenge 
Utvecklarna Melbourne 
House är inga nykom- 
lingar i branschen. Redan 
1983 släppte de sitt första 
spel, nämligen The Hobbit 
för PC Booter. Sedan dess 
har det mest blivit usla 
filmlicensspel som Tillbaka 
till framtiden för Nintendos 
åttabitare NES och Bill & 
Ted's Excellent Adventure 
till Game Boy. I och med 
Grand Prix Challenge till 
Playstation 2 blev de dock 
erkända som skickliga 
utvecklare. 


i »Behöver man färdas långa sträckor är 


det bara att förvandla sig till fordon« 


För mer recensioner - www.Gamereactor.se 


Transformers är ett av de snyggaste PS2-spel vi hittills haft nöjet att testa 
och pressar maskinen till det absolut yttersta. 


klampar fram i Amazonas eller över 
istäckta vidder. Man möts av ett grafiskt 
fyrverkeri med myriader av omsorgsfullt 
utplacerade vattenfall, ruiner, båtvrak 
och liknande på de oväntat stora 
banorna. Inget spel till Playstation 2 har 
hittills haft såhär detaljerade och stora 
omgivningar. Otroligt imponerande. 

Under spelets gång letar man 
Minicons. Vissa är lätta att hitta, och 
ibland även direkt nödvändiga. Andra är 
mer av bonuskaraktär och gör äventyret 
lättare, förutsatt att man finner dem på 
de gigantiska banorna. De ger olika 


Längre fram i spelet får man möjligheten att flyga, vilket ger möjlighet att nå platser dit man förut inte nådde. Då kan man 
återvända till tidigare avklarade banor för att finna Minicons man tidigare inte kunde komma åt. 


egenskaper och det är viktigt att noga 
överväga om man ska vara bra i 
prickskytte, tåla mycket stryk eller 
kunna slåss extra hårt med nävarna. 
Runt om på banorna finns dessutom 
något som utvecklarna kallar Datacons. 
De påverkar inte själva spelet, utan är 
små filmsnuttar eller fakta om 
leksakerna. 

Eftersom Transformers är ett 
licensspel har utvecklarna fått ta hänsyn 
till att man inte kan döda nyckelper- 
soner i serien. Det har man löst genom 
att Decepticons skaffat så kallade 
Decepticlones; en rad mindre kraftfulla 
robotar, vars enda uppdrag är att göra 
livet surt för Autobots. Det är en bra 
lösning som resulterar i mängder av 
skjutande. 

När man väl möter de riktiga 
Decepticons gör man det med besked. 
Utvecklarna har noga gjort sin läxa och 
varje Decepticon agerar med över- 
tygelse på det sätt som de ska. Dessa 
fighter är otroligt häftiga och inleds med 
en förrenderad film där man får se sin 
fiende göra storartad entré. Utan att 
spoliera alltför mycket vill jag särskilt 
nämna fighten mot den falske Star- 
scream. Han dyker upp oväntat och 
både skjuter, slåss med svärd och gör 


flygräder från luften och ser sådär 
infernaliskt ond ut som bara han kan. 

Egentligen finns inget negativt att 
säga om Transformers. Men vill man 
vara gnällig kan man naturligtvis inflika 
att det hade varit trevligt med mer än 
tre spelbara figurer samt att spelet 
saktar ned något de få gånger skärmen 
nedlusas med ett tjog fiender som alla 
pepprar skott vilt omkring sig. Dessa 
bagateller förtar dock inte den strålande 
helheten. 

När Gamereactor träffade Markus 
Windelen från Melbourne House sade 
han att de inte hade som målsättning 
att göra det bästa Transformersspelet, 
utan ett mycket bra actionäventyr för 
alla. Stora ord, men faktum är att han 
har täckning för dem. Bra action, smart 
bandesign, många dolda bonusar och 
en skön retrokänsla. Transformers lär 
tilltala dem som dyrkar Halo såväl som 
fans av Devil May Cry. Ett verkligt 
toppspel, helt enkelt. 


Jonas Mäki 
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Onimusha Blade Warriors 


Dåligt Smash Bros-plagiat med Capcoms stela samurajjer 
H PS2 = Utvecklare Capcom = Utgivare Capcom = Speltyp Slagsmål 


Precis som i Super Smash Bros är det meningen att man ska spela fyra stycken mot varandra i Capcoms nya 
slagsmål. Att spela Blade Warriors utan kompisar är däremot något av det tråkigaste som överhuvudtaget finns. 


tt Capcom gjort en hel 

del medelmåttiga 
dussinspel sista åren är för 
mig lika vedertaget som att 
man blir blöt av att duscha. 


Viewtiful Joe, Product Number 


O3, Resident Evil Zero, Chaos 
Legion, Devil May Cry 2, Auto 
Modellista. Och ja, varför inte 
2000 kronors-spektaklet Steel 
Battalion, bara för att nämna 
några besvikelser. När de nu 
lanserar en näst intill exakt 
kopia av Nintendos charmiga 
Super Smash Bros, fast med 


de urtrista samurajerna från 
Onimusha-spelen är förvirr- 
ingen lika total som då jag 
försökte förstå hur folk kunde 
tycka att Viewtiful Joe var 
visuellt bedårande. 
Onimusha Blade Warriors 
försöker leva på samma 
meriter som Nintendos slags- 
målsserie där fyra spelare 
samtidigt pucklar på varandra 
på banor med olika hyllplan. 
Den stora skillnaden är dock 
att medan Nintendos karak- 
tärsgalleri samt Smash Bros- 


spelens välavvägda spel- 
system roar kungligt framstår 
Blade Warriors som ett av de 
mest meningslösa spelen på 
länge. Karaktärerna är urtrista, 
kombinationerna relativt få 
och alldeles för enkla och 
upplägget uppmanar till 
omedelbar tupplur. Det enda 
som räddar detta från ett 
riktigt bottenbetyg är grafiken, 
och delvis ljudet. 

Petter Engelin 
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r Street Fighter 2: 
e Anniversary Edition 


Gammalt spel i tråkig förpackning - ingen fest direkt, tyvärr... 


HE PS2 = Utveckare Capcom i Utgivare Capcom I Spelyp Slagsmål 
ET EE TATA J 


TR sa 


i TJ 


Gamle elake Sagat får sig en riktig rökare i de nedre regionerna... 


samband med 15- 

årsjubiléet släpper 
Capcom ännu en version av 
Street Fighter 2, den här 
gången i perfekt arkad- 
konvertering till Playstation 2. 
Och visst finns det anledning 
att jubla, men också anled- 
ning att sucka djupt. Allt är 


precis Som vi minns det. Ryu 
kastar fortfarande Hadoken 
på Chun-Li och Zangief 
kramas fortfarande glatt med 
sina utländska kamrater. Att 
spela mot en kompis är 
fortfarande kul. 

Men faktum är att Street 
Fighter 3: Third Strike är ett 


betydligt bättre spel på alla 
punkter och amerikanerna 
kommer att få bägge spelen i 
ett fint jubileumspaket. Föru- 
tom just själva spelet och 
möjligheten att testa gamla 
versioner av figurerna mot 
varandra får vi bara en klippt 
version av den (i Övrigt 
lysande) tecknade filmen som 
bonusmaterial, vilket är 
extremt snålt när det ändå 
handlar om femton år av 
spelhistoria. 

Paradoxalt nog är det bara 
gamla Street Fighter 2-rävar 
som sedan inte rört ett 2D- 
fightingspel på tio år som kan 
få ut något av det här nostal- 
gipaketet. Själv kan jag 
komma på tusentals saker 
som hade kunnat göra denna 
version riktigt bra, men nu 


blev det inte så... tyvärr. 
Mikael Sundberg 
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Pokemon 


Colosseum 


De bärbara monstren kommer till kuben 


=E GC = Utvecklare Nintendo = Utgivare Nintendo = Speltyp Rollspel 


Jag är en grön iller, iller, iller. 


okémon Colosseum är 

kubens motsvarighet till 
Pokémon Stadium på 
Nintendo 64. Colosseum 
innehåller ett äventyr samt 
möjlighet att föra över sina 
fickmonster från Pokémon 
Sapphire/Ruby för att sedan 
slåss mot en vän på TV- 
skärmen. Denna funktion 
kräver en länkkabel. 

Största behållningen är 
äventyret där man ikläder sig 
rollen som en Pokémon- 
terrorist. En ganska snäll 


sådan, givetvis. Denna gång 
ska man stjäla folks Poké- 
Mons snarare än fånga dem 
vilt. EN annorlunda infallsvinkel 
som ger spelet en mindre 
gullig känsla och mer story. 
Äventyret är upplagt som ett 
typiskt japanskt rollspel med 
vackra miljöer och fantasifulla 
städer. 

Jag kan inte låta bli att 
ryckas med av det oväntat 
engagerande, men enkla 
äventyret och jag tycker också 
det är kul att matcha mina 
hopsamlade Pokémons mot 
min flickväns i hårda bataljer. 
Lite mer innehåll hade dock 
varit trevligt, jag saknar främst 
minispelen som fanns i Poké- 
mon Stadium. 

Jonas Mäki 
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Firefighter F.D.18 


Hobbypyromanen Mäki har släckt brasor 
HE PS2 EH Utvecklare Konami I Utgivare Konami  Speltyo Action 


01:36.18 


Spelet är ursprungligen ett arkadspel, 
avsett att spelas med brandslang. 


Ila ville väl bli brandman 

när de var yngre? Tack 
vare Konami får vi nu möjlig- 
heten att prova på yrket i 
Firefighter F.D.18. Med 
brandyxan och vattenslang i 
högsta hugg gäller det att som 
Dean McGregor rädda männi- 
skor från slickande lågor och 
fallande bråte. 

4 Spelet spelas ur ett 
traditionellt tredjepersons- 
perspektiv och man har hela 
tiden kontakt med sin chef via 
walkie talkie, han har infor- 
mation om hur Många offer 
som finns vid varje eldhärd 
och kan även bistå med andra 


tips. Spelet har en ytterst 
lättviktig story som förs framåt 
av den nystande journalisten 
Emilie Arvin. 

Firefighters är utan tvekan 
originellt, vilket dock dessvärre 
inte är detsamma som bra. 
Spelet dras med en av de 
absolut sämsta kameror jag 
haft det tveksamma nöjet att 
kämpa med. Dessutom blir 
det snabbt monotont att 
släcka eldar och direkt skratt- 
retande när man efter en 
stunds spelande stöter på vad 
som enklast kan beskrivas 
som levande eldar. De funge- 
rar Som bossar och attackerar 
vår stackars brandman på de 
mest bisarra sätt. Nä, Konamis 
Firefighters är tyvärr betydligt 
sämre än idén bakom det. Det 
krävs betydligt mer för att roa 
mig än en brandslang. 


Jonas Mäki 
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vARNIE 


When you kill for money 
there are no rules. 


The Psychology of The Assassin 


PlayStationd PP 


NN 
WWW.HITMANCONTRACTS.COM 


JL PlayStation.2 


& IO Interactive A/S 2004. Hitman: Contracts is a trademark of Eidos. All rights reserved. Microsoft, Xbox, the Xbox logos, are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the 
United States and/or other countries. & 2002 Microsoft Corporation. All rights reserved. "R” and "PlayStation” are-registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. 


i Köpguide 


H Playstation 2 
EF Xbox 
Osäker inför spelköpet? Lugn bara lugn. Gamereactor guidar dig genom BP 


speldjungeln då vi utser de 20 bästa spelen till samtliga format 


Gameboy Advance 


PlayStation.e2 PlayStation.e 


KONAMI 


EVOLUTION. 


£ FIbUO KETINA färet 


NEED FOR SPEED ICO PRO EVOLUTION 


PLAYSTATION 2 


SSX 3 GRAN TURISMO 3 MGS2: TRANSFORMERS FINAL FANTASY X TONY HAWKS PRINCE OF 

H Betyg: 9/10 A-SPEC SUBSTANCE H Betyg: 9/10 H Betyg: 8/10 PRO SKATER 4 UNDERGROUND H Betyg: 8/10 PERSIA SOCCER 3 

H Genre: SPORT H Betyg: 9/10 EH Betyg: 8/10 HE Genre: ACTION H Genre: ROLLSPEL H Betyg: 8/10 = Betyg: 8/10 Hl Genre: ÄVENTYR H Betyg: 8/10 H Betyg: 9/10 

En förbättring över det i Genre: RACING I Genre: ACTION Supersnygg action Square följer upp en HH Genre: SPORT H Genre: RACING Storslaget och snyggt EH Genre: ÄVENTYR HH Genre: SPORT 
redan superba Tricky Ett omfattande bilspel Stiligt förpackad, med skön retrokänsla. av de mest populära Polerat skateboard- Supersnygg racing berättad saga som Atmosfärisk och Konamis fotbollsserie 


och en sport/action- 
upplevelse som ingen 
PS2-ägare får missa. 


som utmanar och 
bjuder på smakfullt 
ögongodis. 


förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
actionäventyr. 


Atari har lyckats med 
bravaden att göra ett 
riktigt bra licenspell 


RPG-sagorna med en 
fängslande handling 
och stilig grafik. 


bjuder på en ovanligt 
stark och vacker 
spelupplevelse. 


där det handlar om 
att bygga sig ett rykte 
på gatan. Onlinespel. 


spel med tuffare ut- 
maningar och mer 
innehåll än tidigare. 


är det bästa valet för 
fotbollsfantasten i år 
igen. Mästerligt. 


välgjord comeback för 
en av tidernas äldsta 
spelhjältar. 


PlaySta PlayStation.e 


PlayStation. 


PlayStation.2 PlayStation.e tation.2 


PlayStation.e2 


ES en ä 3 = | gen 
VIRTUA FIGHTER DARK RATCHET & CLANK =: TIMESPLITTERS 2 NBA LIVE 2004 GTA: DOUBLE SILENT HILL 3 FIGHT NIGHT 2004 JAK 2: RENEGADE COLIN MCRAE 
4: EVOLUTION CHRONICLE H Betyg: 9/10 H Betyg: 8/10 H Betyg: 8/10 PACK H Betyg: 9/10 H Betyg: 9/10 H Betyg: 9/10 RALLY 04 
H Betyg: 9/10 Hl Betyg: 9/10 HH Genre: PLATTFORM i Genre: ACTION fil Genre: SPORT H Betyg: 10/10 IH Genre: AVENTYR i Genre: SPORT EH Genre: PLATTFORM H Betyg: 8/10 
8 Genre: SLAGSMÅL IH Genre: ROLLSPEL Attitydsfriskt radarpar Välgjord uppföljare En strålande il. Genre: AGTION Slår som en slägga på Intuitiv kontroll, Jak hat suttit fängslad — IH Genre: RACING 
Det djupaste slags- Charmigt och väldigt i roligt plattforms- fylld med tät första- uppgradering av en De två bästa PS2- hela känslospektrat strålande grafik och i två år och är nu lika Superpolerad fjärde 


äventyr. Oerhört 
snyggt och väldigt bra 
spelkontroll. 


målet blir ännu 
djupare, ännu snygg- 
are och ännu bättre. 


snyggt rollspel med 
Disney-känsla och 
mycket action. 


spelen i en och 
samma ask, för 
samma pris som ett! 


och skrämmer med 
finess och variation. 
Väldigt snyggt. 


personsaction. lögon- 
fallande design och 
utmanande uppdrag. 


tidigare blek spelserie. 
Klockren spelkontroll 
och bra grafik. 


massor av smaskigt 
innehåll. Ett strålande 
boxningsspel! 


skjutglad som arg. 
Hjälp honom bekämpa 
den onde Baron Praxis 


del med strålande 
körkänsla. Ett måste 
för alla rallyfanatiker. 


FRPOT UT RONSURI AF EER NUR SIRYEREEREDSEPNERVECLNNKENETE SSI GT GENANNNETSNONES SINGS OR ENGGSETSSG EN CANE ENSN ENS FS 6IGGEISSNGR ESS GFK NNE NANSEN VANNES GENEN ENN NNE ER KEN NGTA NR NG ENN ENSSDGRR VNGNNNN NS NR TR NI NIE NGSNS NEN NNG SRS NGN GANSKA RN VON SORAN RER SIDEN 


NHL HOCKEY 


AlLlLISPORT 


I TOPISPIN 


AMPED 2 HALO DEAD OR ALIVE 3 PANZER RALLISPORT MORROWIND TOP SPIN TONY HAWKS COLIN MCRAE ESPN NHL 

= Betyg: 8/10 = Betyg: 10/10 = Betyg: 9/10 DRAGOON ORTA CHALLENGE 2 = Betyg: 9/10 = Betyg: 9/10 PRO SKATER 4 RALLY 04 HOCKEY 2K4 

= Genre: SPORT = Genre: ACTION i Genre: SLAGSMÅL = Betyg: 9/10 = Betyg: 9/10 = Genre: ROLLSPEL = Genre: SPORT = Betyg: 8/10 = Betyg: 8/10 H Betyg: 9/10 

Större, mer omfatt- Ett strålande Slagkraftigt slagsmål = Genre: ACTION 2 Genre: RACING Dynamiskt rollspel Virtua Tennis besegras = Genre: SPORT = Genre: RACING 2 Genre: SPORT 
ande och snyggare releasespel och inget med imponerade Designmässigt Massor av vrålade med smakfull design, i en jämn tresetare då Serien som blir bättre Innehåller fler valmöjlig- Slår EAs NHL 2004 
uppföljare till det den actionsugne får grafik. Massor av underbart och vansinnesbilar trängs välskriven handling Microsoft ger sig ut på och bättre för varje år heter och mer extra- med hästlängder tack 
hyllade originalspelet. missa. 2002 års bästa karaktärer och ett spelmässigt klassiskt i Digital Illusions och stämningsfull tennisbanan. Strå- har i del fyra nästan innehåll än i föregång- vare bra spelkontroll 


Massor av utmaning. spel, alla kategorier. balanserat spelsystem. atmosfär. 


actionspel från Sega. 


superba uppföljare. lande speldjup. 


nått perfektion. aren. Superb körkänsla. och Live-kompabilitet. 


fowm Claner så 
SPLÖINTER 
CELL 


£ 


AE 3 


5 i 3 ren BrowWars € € É 4 ina non] 
GHOST RECON GTA: DOUBLE NINJA GAIDEN PHANTASY STAR ESPN NBA ROCKY SSX 3 PRINCE OF STAR WARS: SPLINTER CELL 
5 Betyg: 8/10 PACK 5 Betyg: 9/10 ONLINE BASKETBALL 2K4 = =Betyg: 8/10 I Betyg: 9/10 PERSIA KOTOR = Betyg: 9/10 
= Genre: ACTION = Betyg: 10/10 Genre: ACTION = Betyg: 9/10 = Betyg: 9/10 = Genre: SPORT = Genre: SPORT H Betyg: 8/10 & Betyg: 9/10 = Genre: ACTION 
En nästintill perfekt 8 Genre: ACTION Det snyggaste Xbox- = Genre: ÄVENTYR = Genre: SPORT Det bästa boxnings- EA Bigs tredje = Genre: AVENTYR 2 Genre: ROLLSPEL Ett av de snyggaste 
konvertering av den Antligen finns Rock- spelet på marknaden Ett onlineäventyr utan Det bästa basketspelet spelet sedan Punch installation i den Strålande äventyrsspel Det bästa Star Wars- och mest välgjorda 


mästerliga militär- 
simulatorn till PC. 
Stort och välgjort. 


stars mästerverk till 
Xbox. Spring och 
köp... spring.. spriiing! 


och en ljuvlig come- 
back för Tecmos 
klassiska 80-talsninja. 


slut. Beroende- 
framkallande och 
lysande underhållning. 


Out. Roligt arkadupp- 
lägg blandas med ett 
rejält speldjup. 


till Xbox. Väldigt realis- 
tiskt, väldigt roligt att 
spela via Xbox Live! 


superba SSX-serien 
är bäst på Xbox. 
Snyggt och varierat. 


med svårslagen 
atmosfär. Tekniskt sett 
bättre än PS2-spelet. 


spelet någonsin, från 
utvecklarna bakom 
Baldurs Gate-spelen. 


spelen till Xbox. 
Sanslöst spännande 
och bitvis riktigt svårt. 


MILIZATION 3 

Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
tarta en egen civi- 
Sation och styr den 
fter bästa förmåga. 
tforska och erövra i 
etta mästerverk. 


RO EVOLUTION 
SOCCER 3 


Betyg: 9/10 

Genre: SPORT 
onamis fotbollsserie 
r det bästa valet för 
otbollsfantasten i år 
gen. Mästerligt. 


VARIO KART 
JOUBLE DASH!! 


ä Betyg: 8/10 
& Genre: RACING 


Mario och hans vänner 
ir tillbaka och det är 
recis lika kul som 
lltid. 


SOUL CALIBUR 2 
i Betyg: 8/10 

2 Genre: SLAGSMÅL 
Äntligen ett riktigt bra 
fightingspel till Game- 
cube som dessutom 
innehåller Link från 
Zelda-spelen. 


AGE OF 
MYTHOLOGY 

Betyg: 9/10 

Genre: STRATEGI 
Bland grekisk, egyp- 
tisk och nordisk myt- 
ologi finner vi strategi 
som roar länge. 


i 
RR 
å 
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RAINBOW SIX : 
RAVEN SHIELD 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Ultrarealism är 
nyckelnordet i Tom 
Clancys tredje och 
bästa del i serien. 


SUPER MONKEY 
BALL 


H Betyg: 9/10 

H Genre: PLATTFORM 
Rullande apor och 
många gapskratt är 
vad som bjuds i detta 
fantastiska partyspel. 


METROID 
PRIME 


= Betyg: 10/10 

= Genre: ACTION 
Det tveklöst bästa 
spelet till Gamecube 
och en milstolpe i 
actiongenren. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Colin har intagit PCn 
och knuffar givetvis 
bort Rallisport som det 


bästa rallyspelet till PC. 


BATTLEFIELD: 
VIETNAM 


Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Välgjord uppföljare till 
Dice extremt populära 
krigsspel. Massor av 
fordon och vapen. 


RAG i 
METAL GEA 
dt ' 3 ED 
MGS: Än TWIN 


SNAKES 


H Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Klockren re-make av 
Konamis klassiska 
PSOne-äventyr. 
Oslagbar atmosfär. 


NBA STREET 
VOLUME 2 

HE Betyg: 8/10 

H Genre: SPORT 
Gatans regler är enkla 
i EAs attitydsfriska 
utomhusbasket. 
Snabbt och roligt. 


4 AV 
R SOLID: 


GHOST RECON 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Realistisk och 
utmanande militär- 
simulator med 
välgjorda banor och 
genomtänkta uppdrag. 


CALL OF DUTY 


Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Andra världskriget ur 
en soldats perspektiv. 
Realistiskt och action- 
packat från teamet 
bakom MoH-serien. 


TRUE CRIME: 
STREETS OF L.A. 
HH Betyg: 8/10 

HH Genre: ACTION 
Våldsamt och 
stämningsfyllt GTA- 
plagiat med superb 
musik och bra grafik. 


SSX 3 


H Betyg: 9/10 

= Genre: SPORT 
Kasta dig ut i den fria 
pisten i jakt på ära 
och berömmelse. EA 
Big har återigen 
överträffat sig själva. 


GRAND PRIX 4 

Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Världens bästa F1- 
simulator. Realistisk 
fysik, superba banor, 
snygg grafik och bra 
artificiell intelligens. 


SEASON 3/04 I 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 03/04 


Betyg: 9/10 
Genre: SPORT 
Ett värdigt avslut för 
en spelserie som 
slukat många långa 
månader för oss. 


PIKMIN 

H Betyg: 8/10 

HI Genre: STRATEGI 
Färgstarkt, annor- 
lunda strategispel 
från Nintendo själva. 
Passar den äldre 
såväl som den yngre. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 


I Betyg: 8/10 

= Genre: RACING 
Alla som gillar The 
Fast and the Furious- 
filmerna kommer att 
älska EAs senaste. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Äntligen finns Tommy 
Vercettis pastell- 
färgade brottsregister 
även till PC. Ett måste. 


STAR.WARS 


HTS 


STAR WARS: 
KOTOR 


Betyg: 10/10 

Genre: ROLLSPEL 
Årets bästa spel 2003 
är korat! Biowares 
episka saga lämnar 
ingen oberörd. 


Resident Evil 


RESIDENT EVIL 
=E Betyg: 8/10 
= Genre: ACTION 


Återupplev skräcken i 
denna helrenoverade 
klassiker. Förstklassig 
grafik och minst lika 
läskigt som sist. 


NHL HITZ 2003 

HE Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Underhållande arkad- 
hockey som lockar till 
många gapskratt med 
överdrivna tacklingar 
och högt tempo. 


MAFIA 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Våldsamt och välgjort 
gangsterspel i 30- 
talets Chicago. 
Påminner en del om 
Grand Theft Auto 3. 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Cel-shading har aldrig 
varit såhär snyggt och 
seriekänslan i XIII är 
svårslagen. Roligt och 
väldigt spännande. 


MARIO PARTY 4 
H Betyg: 8/10 
= Genre: PARTY 


Superkul partyspel 
som passar alla, såväl 
gamla som unga. 
Välkomna nyheter och 
bättre grafik i del fyra. 


SONIC MEGA 
COLLECTION 


= Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 
Sonics klassiska 2D- 
spel till Mega Drive 
har åldrats som ett 
gott årgångsvin. 


FAR CRY 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Vansinnigt snyggt 
actionspel i söder- 
havsmiljö. Många 
fordon och många 
roliga vapen. 


NEVERWINTER 
NIGHTS 


Betyg: 8/10 

Genre: ROLLSPEL 
Efterlängtat rollspel 
baserat på tredje 
generationens D&D- 
regler. 


WAKER 

H Betyg: 9/10 

H Genre: AVENTYR 
vår favoritalv är 
tillbaka i ett strålande 
äventyr till Gamecube. 
Oerhört snyggt. 


F-ZERO GX 
EH Betyg: 8/10 
= Genre: RACING 
Världens tveklöst 
snabbaste racingspel 
och ett lika välgjort 
som välfyllt sådant 
med superb grafik. 


ZELDA: THE WIND 


THE FALL OF MAX PAYNE 


MAX PAYNE 2 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Den finsktillverkade 
antihjälten är tillbaka 
och hittar kärleken. 
Mycket är sig likt, 
men allt är bättre. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 
Betyg: 8/10 
Genre: RACING 
Illegal gatracing där 
du bygger din egen 
bil och siktar mot 
toppen. Fartfyllt. 


TIMESPLITTERS 2 
H Betyg: 8/10 

HH Genre: ACTION 
Actionfylld och 
variationsrik första- 
personsskjutare av 
teamet som gjorde 
Golden Eye. 


(3) SE 
PHANTASY STAR 
ONLINE 

H Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 


Res till planeten Ragol 
och umgås, samla 
och upptäck. Kanske 
hittar du hem... 


MORROWIND 


Betyg: 9/10 
Genre: ROLLSPEL 


Ett dynamiskt, 
stämningsfyllt och 
oerhört omfattade 
rollspelsäventyr som 
ständigt imponerar. 


WARCRAFT 
Betyg: 8/10 
Genre: STRATEGI 

Senaste upplagan av 

klassisk strategiserie. 

Mer variation och 

handling än tidigare i 

läcker fantasymiljö. 


om 


TONY HAWK'S 
PRO SKATER 4 


H Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 

En finslipad fjärde del 
innehållande rejält 
speldjup och massor 
av roliga utmaningar. 


CJ 


FIFA 2003 

H Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Bästa fotbollsspelet 
till Gamecube hittills. 
Bjuder riktiga spelare 
och lag samt real- 
istisk spelkänsla. 
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HH Betyg: 9/10 

= Genre: STRATEGI 
Det bästa bärbara 
strategispelet någon- 
sin blir ännu bättre. Ett 
måste i allas GBA- 
samling. 


SONIC ADV. 2 
HH Betyg: 9/10 

i Genre: PLATTFORM 
Ännu ett strålande 
plattformsspel med 
Segas igelkott i 
huvudrollen. Snabbt, 
snyggt och roligt. 


F-ZERO 

= Betyg: 8/10 

H Genre: RACING 
Nintendos välkända 
framtidssvävare i 
hissnande racing. 
Underhållande, snyggt 
och utmanande. 


GRADIUS ADV. 


Hl Betyg: 8/10 

= Genre: ACTION 

En av 80-talets bästa 
rymdskjutare gör 
välkommen GBA- 
debut och framkallar 
sköna nostalgikänslor. 


CASTLEVANIA: 
ARIA OF SORROW 


=E Betyg: 8/10 
HH Genre: AVENTYR 


Stora äventyr i 
Castlevaniaborgen där 
Konamis Dracula 
ställer till det igen. 


PHANTASY STAR 
COLLECTION 


H Betyg: 8/10 
= Genre: ACTION 


De tre första Phantasy 


Star-spelen är ett måste 


för alla som uppskattar 
bra rollspel. 


SUPER MONKEY 
BALL JR. 

= Betyg: 8/10 

= Genre: PUSSEL 
Inte riktigt lika bra 
som Gamecube- 
originalet men här 
räcker nästan långt. 


POKÉMON RUBY 
H Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 
Pikachu med vänner 
är äntligen tillbaka i 
ett lika beroende- 
framkallande äventyr 
som sist. Ett måste. 


THE LOST AGE 


H Betyg: 8/10 

= Genre: ROLLSPEL 
välgjord och ambitiös 
uppföljare till ett av 
de bästa bärbara roll- 
spelen. Bra grafik. 


Fare 


WARIO WARE INC. 


= Betyg: 9/10 

= Genre: PARTY 
Vansinnigt snurrigt 
och konstigt spel 
proppat med ilsnabba 
minispel. Skratt- 
framkallande. 


SUPER MARIO 
WORLD 


= Betyg: 8/10 

= Genre: PLATTFORM 
Bra konvertering av 
en sann plattforms- 
klassiker. Minst lika 
kul nu som då. 


METROID: ZERO 
MISSION 


= Betyg: 9/10 

& Genre: ACTION 
Underbar re-make av 
det kultklassiska 
NES-spelet. Ett måste 
för actionsugna. 


MARIO KART 
SUPER CIRCUIT 


= Betyg: 9/10 

i Genre: RACING 
Underhållande racing 
i miniformat med de 
klassiska Nintendo- 
figurerna. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


= Betyg: 7/10 

= Genre: SPORT 
Roligt skateboardspel 
med rejält innehålls- 
djup, välgjord grafik 
och massor av banor. 


2 


YOSHIS ISLAND 
= Betyg: 9/10 

2 Genre: PLATTFORM 
Super Nintendo- 
klassiker med stilig 
grafik, variationsrika 
omgivningar och sex 
exklusiva banor. 


WARIOLAND 4 

= Betyg: 9/10 

= Genre: PLATTFORM 
Marios arga ärkerival 
är tillbaka för fjärde 
gången i ett av de 
bästa plattforms- 
spelen till formatet. 


METROID FUSION 


= Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 
Samus är tillbaka i 
vinterns stora action- 
äventyr för GBA. Extra 
kul att länka till 
Metroid Prime på GC. 


ZELDA: A LINK TO 
THE PAST 


= Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 
Det bästa spelet i 
serien gör bärbar 
debut och vi förblir 
djupt förälskade. 


HARVEST MOON 
H Betyg: 8/10 

HH Genre: ROLLSPEL 
Charmigt, lättspelat 
och väldigt beroende- 
framkallande rollspel 
där man agerar bonde 
och sköter en gård. 


SUPER MARIO 
BROS 3 


= Betyg: 8/10 

H Genre: PLATTFORM 
Strålande konver- 
tering av tidernas 
mest sålda Super 
Mario-spel. 


DVD ST 
RECENSIONER 


BYDINGO 


Skådespelare 
Elijah Vood, lan 
McKellen, Viggo 
Mortensen, Liv Tyler, 
Sean Astin, Cate 
Blanchett, Orlando 
Bloom 
Regi Peter Jackson 

= Genre Äventyr 

2 Premiär Ute nu 

EH Text Petter Engelin 


Sagan om konungens 
aterkomst 


New Lines uberepos avslutas mästerligt, Petter vill dock se den extra långa versionen 


Svaret är ett rungande ja, Peter Jackson avslutar 
trilogin baserad på Tolkiens älskade böcker på 
samma strålande sätt som han påbörjade den. 
Konungens återkomst tar oss med på den 
klassiska sagans storslagna slut där kampen om 
Midgård når sin kulmen. 

Där Sagan om de två tornen började med en 
actionfylld, visuellt kaotisk sekvens med Gandalf 
kämpande mot Morias brinnande balrog låter 
Konungens återkomst oss se vad som egentligen 
hände när Smeagol blev Gollum. Andy Serkis gör 
en bra insats som den girige hoben varpå vi 
sedan får följa den gradvisa förändring som sker 
medan Smeagols kärlek till ringen växer sig allt 
starkare. Efter detta kastas vi raskt över till 
Gollum enligt dags dato, hans lömska planer 
uppdagas medan han leder Sam och den allt mer 
nedgångne och sorgfyllde Frodo genom Mordors 
sotfyllda grotthålor. På andra sidan av floden 
Anduin rustar Gondor för krig medan Merry 
stannat i Rohan i väntan på rustandet av kung 
Theodens arméer. Allting exploderar sedermera 


ut i sagans mest omfångsrika och avslutande 
slag, nämligen den slutliga kampen om mänsk- 
ligheten och den ultimata kraftmätningen mot 
Saurons enorma orcharméer. Minas Tirith och 
slaget vid Pelennors slätter är ännu en sanslös 
uppvisning i Weta Studios överlägsna dator- 
effekter och en lika gastkramande storslagen 
som viktig del i berättandet av den tredje delen. 
Dock kan jag tycka att det märks ganska tydligt 
hur ihopklämd just denna del av filmen är när 
tempot nästan tredubblas då orcherna, olifant- 
erna och de ridande krigarna marscherar in på 
det enorma fältet. Konungens återkomst är 
tveklöst den del som är i störst behov av en 
längre version där vi förhoppningsvis får se en 
mer överskådlig och samtidigt detaljerad bild av 
Pelennor. 

Precis som med de första två delarna i trilogin 
kommer det givetvis att finnas överinitierade 
Tolkien-purister som motsätter sig det effekti- 
viseringsarbete som gjorts i filmatiseringen av 
Tolkiens tredje bok. Att Aragorn nu lejer de dödas 


armé för att slåss mot Saurons orcher på 
människornas sida är tillsammans med en del 
förändringar i slutet de största ändringarna som 
gjorts. Jag är dock av samma åsikt som med de 
två tidigare delarna, att Jacksons filmer på bästa 
sätt berättar Tolkiens historia och där diverse 
berättarmässiga förändringar utförts med yttersta 
finkänslighet. 

Att detta är en underbar avslutning på en redan 
klassisk trilogi säger sig självt. Att detta också är 
en av filmhistoriens absolut mest framträdande 
verk rent tekniskt och omfångsmässigt är också 
redan vedertaget. Allt det sjungande positiva till 
trots finns det dock svagheter i den här filmen som 
jag inte upplevt i de två tidigare delarna. I 
Konungens återkomst har Jackson regelbudna 
problem med att behålla den mänskliga tonen mitt 
i all sagolik och grandios heroism. Den lilla hobens 
kamp mot all världens ondska överskuggas ofta 
av större ting och flera, i boken, gripande ögon- 
blick går förlorade. Jag väntar spänt på den extra 
långa versionen. 8/10 
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Love Actually 


Skådespelare Hugh Grant, Liam Neeson, Emma Thompson & Regi Richard 
Curtis 8 Genre Komedi & Premiär Ute nu & Text Roger Rosenlund 


Nedräkning till jul. Den gamle heroinisten Billy Mack suger ut ett par 
sista kronor ur en gammal refräng (rolig karaktär: ett varningsord till 
er barn - köp inte droger. Bli rockstjärnor och få dem gratis istället). 
Och det är en inledning som är chockerande flirtig med Fyra- 
bröllop-och-en-begravning. Därefter, Hugh Grant. Och när man med 
det satt standarden fortsätter det av bara farten. ABC i ledighet. 
Vackra människor, torr avmätt humor där konsten att göra bort sig 
verbalt förfinats till en livsstil. 

Där finns bohemerna och arbetarna och den ytterst välarti- 
kulerade dialogen, bemästrad av såväl corporatesnitsarna som den 
nyförälskade nioåringen. Vi får följa ett dussin längslöpande episoder 
som var och en är ganska trivial. 1: En plötsligt förälskad premiär- 
minister (Grant). 2: Pojken som förlorat sin mamma. 3: Konstnären 
som kärat ner sig i sin bäste väns nya fru. 4: Författaren med sin 
portugisiska hemhjälp. Amors pilar även här. Det finns fler stickspår, 
otrohet yada-yada, och påsen knyts till slut ihop helt odramatiskt 
och förväntat. Det är inte bara Billy Mack som varit nära en överdos. 
Tittaren får också en riktig speedball av kärlek och värme. Det är 


. overkligt, charmigt och visserligen betydelselöst men med ett 


sanslöst batteri av skådespelare. 


Hollywood Homicide 


Skådespelare Harrison Ford, Josh Hartnett, Lena Olin = Regi Ron Shelton 
Genre Actionkomedi Hi Premiär Ute nu I Text Roger Rosenlund 


Harrison Fords meritlista är något av ett mysterium. Blade 

Runner, Indiana Jones-serien och Moskitkusten är ju underhållning 
klart över medel, men sedan är det som om han nöjer sig med en 
himla massa slentrianroller. Brödjobb? Hollywood Homicide är ett 
sådant. Ett mord ska klaras upp, såklart, och vid sin sida har han 
den illaskjutande kollegan K.C Calden. En mjuk-hård hunk 

spelad av babemagneten Josh Hartnett. Vi får hela tjobanget: 
undercover-fnask, regntunga gator och irriterande kollegor i en 
hårdkokt konspiration. Kemin mellan Ford och Hartnett fungerar inte 
alls men ändå överlever Hollywood Homicide tack vare stabil regi. 
Inget att skriva hem till mamma om, men håller helt klart 

för att slå ihjäl ett par timmar en regnig dag. 


The Pianist 


Skådespelare Adrien Brody & Regi Roman Polanski & Genre Drama 4 Premiär Ute nu & Text Petter Engelin 


Efter att ha gjort sig känd som den något skruvade 
men berättarmässigt lysande regissören bakom 
stora filmer såsom Chinatown, Rosemary's Baby 
och Bitter Moon är Roman Polanski tillbaka. I The 
Pianist tillåter sig Polanski att genom den sanna 
berättelsen om den polske pianisten Wladyslaw 
Szpilman behandla delar ur sin egen barndom som 
jude i ett krigshärjat Warszawa. 

Året är 1939 och Nazityskland har invaderat 
Polen. Den unge Szpilman är en erkänt begåvad 
radiopianist som tillsammans med Warszawa 
resterande 600 000 judar trängs ihop i ett getto i 
väntan på förintelsetågen mot Treblinka. Vi får följa 
Szpilmans kamp för överlevnad under den över två 
timmar långa filmen där ett krampaktigt realistiskt 
bildspråk blandas med strålande skådespeleri. 

The Pianist börjar trevande där tröttsam 
konventionalitet och tidskrävande etableringar får 
en att skruva en aning på sig. Efter ungefär fyrtio 
minuter har dock Polanski tillsammans med 
fotografen Pawel Edelman, scenografen Allan 
Starski och huvudrollsinnehavaren Adrien Brody 
fängslat en totalt. Kontrasten mellan musiken, dess 
ingivande av hopp och dess artistiska kärlek kontra 
det brutala nazistyret och lukten av död skapar en 
lidelsefull men aldrig sentimental bild av en splittrad 
samvaro och Adrien Brodys skådespel, där hans 
stora uttrycksfulla ögon ofta står för replikerna, är 


inget annat än strålande. Polanski väljer i filmens 
senare hälft att betrakta stora delar av filmens 
brutaliteter på avstånd, sett ur Szpilmans ögon från 
ett fönster i lägenheten där han gömmer sig undan 
nazisterna. Detta skapar medkänsla för karaktären 
likväl som en obekväm distans till den dagsfärska 
sanningen under andra världskriget. När han då 
sedan vänder på det bildspråk han tidigare använt 
mot slutet av filmen är den känslosamma effekten 
lika påtaglig som genial. Trots en något trevande 
första timme är The Pianist en strålande film som 
ingen bör missa. 


Nazityskland invaderar Polen i slutet på trettiotalet och här 
tar Roman Polanskis strålande The Pianist sin början. Vi 
får sedan följa den unge pianisten Wladyslaw Szpilman på 
hans flykt undan nazisterna. 
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» A stunning action adventure« /Gamer-Siege 


DEVELOPED BY 


GAMEREACTOR” 
GAMES 


ästa spel på: www.Gamereactor.se och vinn uberfina spelp 


STORSLAGEN STORY 


Spela som hjälten Dudley JensvoldQe 
och kämpa för att frita din kidnappade 
bror, Lennart, från den ondskefulle 
illerhärskaren »Mäki från Helvetets«! 


- DOBDEE 


VARIERANDE MILJÖER 


Spring över hustak, genom öknar, 
skogar, grottor och längs rangliga staket 
i spelet som beskrivs som »häpnads- 
väckande« av svenska PC Gaming 


UTMANANDE FIENDER 


På sin väg mot den ondkefulla 
härskarens mörka grotta måste Dudley 
undvika mängder av olika fiender. 


VINN ÖBERFINA PRISER! 


Kämpa dig igenom alla nivåerna och 
registrera ditt bästa resultat för att vara 
med i utottningen av en Xbox, en PS2:a 
,Gamecube samt en GBA! 


»Kan bli årets bästa spel« 
/Player 2 


»Bryskt, brunt, brokigt och 
brutalt. Detta är en storslagen 
upplevelsel« 

/SuperPlajja 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H17 
2 Bengt Lemne ä Petter Engelin 


= VINN ATARIS 
TRANSFORMERS 


Tävla med GAMEREACTOR 
och vinn Transformers till PS2! 


Vi har en himla massa Transformers- 
spel till PS2 som vi vill bli av med. 
Genom att svara rätt på dessa frågor 
kan du bli den lyckliga vinnaren. 


Vad heter de goda robotarna i 


Transformers? 

H 1: Autobots 
EX: Headmasters 
H 2: Predacons 


Vad kan Optimus Prime 


förvandla sig till? 
H 1: Pansarvagn 
HX: Husbil 

EH 2: Lastbil 


Från vilken planet kommer 


Transformers? 
HE 1: Cybertron 
HX: Megatron 
H 2: Ubertron 


Skriv ned ditt svar och skicka det till: 
Gamereactor. Skolgatan 63 83146 


Östersund. Eller till: 


tavlingQgamereactor.net 


Gamereactor TOPP 


De fem spelen, filmerna eller skivorna som vi slagits om. De 
som Benke vill ta hem, Petter förstöra och Mikael aldrig vill stänga av. 


NINJA GAIDEN 
Xbox I 
Vi älskar Ryu Hayabusas visuellt bedårande 


comeback och har spelat det dagligen den senaste 
månaden. Oerhört snygg, oerhört utmanande. 


Microsoft 


RALLISPORT CHALLENGE 2 
Xbox I 
En förbättring över sin strålande föregångare på alla 


tänkbara punkter och en lika beroendeframkallande 
som urläcker upplevelse i skogen. Heja Sverige! 


Microsoft 


WORLD OF WARCRAFT 
PC Ii VivendiUniversal 


Orsaken till varför Micke skrivit mindre denna månad 
än vad han vanligtvis brukar stavas World of 
Warcraft. Han är helt fast... 


TRANSFORMERS 
PpS2 I Atari 


Mäki och Micke har turats om att spela Ataris lysande 
actionäventyr, de har även turats om att kriga på 
Petters skrivbord med diverse plastiga leksaksfigurer. 


GRAND PRIX LEGENDS 
PC I Sierra 


Fortfarande den enda riktiga, totala 
simulatorupplevelsen på spelmarknaden menar 
Petter och fortsätter att öva på sin kurvtagning... 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 
antal slagsmål om hand-/fjärrkontrollen samt allmänna lovord. 


Gamereactor 


Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. 
Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. 


HALF-LIFE 2 


PC/XB | Vivendi | Action 
ENTHUSIA 
pS2: I Konami | Racing 


THE CHRONICLES OF RIDDICK 


Xbox I Vivendi I Action 


GOLDEN EYE: ROGUE AGENT 


PS2/XB/GC | EA I Action 
BATTLEFIELD 2 
PC I EA I Action 


LISTAN är sammansatt av Gamereactor och består av alla 


redaktionsmedlemmars röster. 


Gamereactor 


De tre spelen eller filmerna som varit absolut sämst och 
irriterat oss allra mest denna månad. 


FIRESTARTER 


PC | Prelusion | Action 


Om detta är vad utvecklarna bakom kommande 
Stalker går för är vi redan oroliga... 


ONIMUSHA BLADE WARRIORS 


pS?2 I Capcom I Slagsmål 


Ett Super Smash Bros med samurajerna från 
Onimusha? Dummare spelidé får man leta efter... 


THE SIMS 


Allt möjligt | EA I Fjäsk 


Jepp, det stämmer. Vi sätter in hela Sims-serien under 
flopp, exakt så trötta är vi på alla de 318 Sims-spelen. 


Gamereactor presenterar-de som ska tampas online... 


DR en 


G AMV -= & : boasts several new features, including a new graphics engine, online play through Xbox Live, new race modes, 
RE Å CTOR more cars and tracks, and the ability to set up leagues and tournaments using XSNsports.com. 


Läs mer om tävlingen på: 


är Skandinaviens största speltidning och ges ut gratis tio gånger per 
r. Tidningen ges ut av tre skilda redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. 


www.pegi.info 


a 


Mario and company are back on the fairway to take up the 

challenge! Take control of Mario and over 10 of his closest friends, 

including Luigi, Wario and Donkey kong, and compete against 

NINTENDO up to 3 friends in the craziest tournaments ever. Holes, greens, 
AMECUBE. water hazards, warp pipes: There's never been a crazier game! www.nintendo.se 


